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tylut poka/ywany bv< iul WOMtq no ws.-tooci- 
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I pomoc |flk giat. Iijc/m# ! opuami wszystkich 
ukrytycb rjocry 2 innych piopazyqi tej filmy mo- 
gMmy sobie pograd w mane |u z wczeSnip, MEGA 
MAN LEGENDS czy BREATH OF FIRE III. Jak 
wife widafi. ofona firmy CAPCOM i«sl baidzo 
bogata. todnok naiwnzroefHymi m pozyqami b*:.| 
nadal (oj wspamale hTJatyki, na ktorycti io wydanm 
wszysev czekamy Mam^iz swdj kontakt w CA- 
POCM i bgdziomy na bionico Infoimowafi o da- 
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wazystkim Itrudno nam byto iuz i 



nana |uz wwysikim posiadaczom PlayS laliOH*- 
B z.ipiozontowala na taigach trzy bard.'O do- 
[zapowiadaiaco si? tyiuty LEGACY OF KAIN 
|l reaver. THE UNHOLY WAR omz AKUJI 
na tych gioi mozna byto zobaczyC w przytul* 
i pokoil®(|imy, gdzio tOwnioz mogliimy sobia 
» zagiWT-EGACY Of WIN: SOUI REAVER 
Staynuar-ia manogo prieboju BLOuO OMEN 
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roku. Nia w-adorno iednak pod ia* >n - 
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ROAD RUSH 3D 



SMALL SOLDIER 



znaztymi osobt by< ]escz« w>9k»» (portwnuflc do popr.-ednir-i 
vutdamo, EA co czpAci). Znatajlo sip lam rOwnief mio|*eo na 18 
gun. zmwnianc miodiyr.inxlowych dnrtyn. dzipki cz»mu bpdzio 
w ktOrym dana mozne lozegraC wtasno Mistrzostwa Swaia Gra 

I w tym loku, w ukaza 519 pod konioc togo roku Innym tytutem 
takich tytuldw. zaslugujacym na uwaga b9dzie boks pi KNOC- 
Tl- KOUT KINGS Jal wiadomo. praktycznio n<* ist- 
» niojo zadna symulacia tego sportu na PSXa war- 
ML wuwafli CO wlaSme Mara 519 wykorzysta^ EA. W 
99, one dtetppni bpda ws/yscy znam bokserzy. lac? 
TRI- nip zMuhammadem Alim, Evanderom HolyM- 
me <ftn»fSugarem Ray Leonardem Niesloly me do- 
I na t*|ptiz)0li5my 519, czy wyMgpowaC tarn tx.-dzm tak 
•_ ZO no*.- POliki .crompwr, Andr.-f Gokota V. 
^ aurnw bpdzie 38 bokserow. a treecti .pozowai ■ 

■ do ao9|i Motion Capture. dzi9ki czomu gra powm- 
V na bvt bardzo realistyczn.i Rn.vn.oz prry u?yciu 

■ lo| t*et>niki powstal S9d.’ia, a pom.igal prey tym 



piorpicry nalutv 1099 roku Szkoda 20 lak pMno. 
aczkolwiek dobtze, Za w ogolu mo zapreastano 
nad nia pracowaC Lee? ma tylko kontynuaciami 
ludzio w EA Zyx 1 w oleroo wydawmczoi znajdzip- 
my tOwmez nowo tyluly Jodnym ? nlch lost 
L A.P.D. 2100, klOry ukaza 519 tylko w wors|i na 
PlayStation. Woolamy Up luiai w rolo policianta 
preysztoacr. ktdry must waltzyi*. z gangarm dro6- 
nyrm ztodzioloszkami, narkotykovyymi bossaml 1 
ochiamaC kidzl ZyMcyrh w Los AngotOS. Tymcza 
••m SMALL SOLDIER zmbrone przaz DREAM- 
WORKS INTERACTIVE to 01a opane na moty- 
«.ich wctiotfejcoflo wtasmo na ok tarry amory urn 
jkich kin Mmu pod tym sarnym tytutom. Bpdz.c to 
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MOTO RACERA. I |uz pod konkre logo roku znovyu 

raeh. W grzn znaidzipmy 30 nowycti tras oraz 
lokaojL rdznn watunki pogodow*. dv»a nxizaio gry 
lAicade I Simulation) oraz mozttwoSfi gry w trey 
oaoby Wlollbm tytulom. znanym z blaszaka H6- 
ry na r-wr-o ukaza Up na nasza konaolp. bpdzie 
gra pi ni ■ NGEON KEEPER ? (ynpoej o nie) prea- 
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w rOyynwz atnio|a maztiwoSC kikownmo dwocii koniol do wspOkwi gry. Alo to by b*U 
znbAwA - jodon z graezy zdobywa labirynt atworzorty przaz preaenwnika. ktory ziot> 
wazystko, zoby mkt nw dostol tup do logo postadMo ROwmoz milo widnana byWw 
otaluga myszki Gra ma sip ukazae dopioro na poczatku nowogo toku, totoz vopoai 
jnlotmacji moZocio szukaf w koloinycti numgrach PSX EXTREME 
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na na pnetom lipca 1 smrpnla. Pisalitmy jut sporo 
o 10 | gne w PSX EXTREME, gdyi slychat |ur o 
m«| od prnwio roku. W M| grze wkracumy do 
mistycznego Swiata Kurosawa gdim j.iko m' xJy 
ninja muaimy sob* radirt 1 domonami 1 czatng 
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enon gdzie w miotcie Omikron 1000-letni Ksiazf ' 
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■Mil. to tworzony w czasie rzeczywtstym Mo- 
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o na pogatku przysztego roku ma pokazoC *•« 
jgwty tytut -’VERMIN Akqa tej gfy toczy tig w 



1 X" aktockgGili 



pierwszy nut oka pr 



Sjiwrotijgjjltljj tMWTBOfICH 101. 300 muii* Itt PH] 



OMIKRON TNS 



IIIGHURACENOWA:129zl. 
NEED FOR SPEED -ayidgi 
COOL BOARDERS tnoaboard 
STAR GLADIATOR b*a»ki 30 
WING COMMANDER IVa-mu 



Stoisko tak ogromne) firmy. jakg 
lest FOX ENTERTAINMENT, 
munato byC imponuiaca. ZJed- 
nej suony ustawiono Sciartg mo- 
mtorOw, na ktOrei boz przerwy 
p*>k nzywanoklipy znajnowr./ych 
gw toi fumy, po drugiej tai stro- _ 



( 0 - 60 ) 23 - 86-228 

U|omywawsrys1kjcndruacnrygoct*u 
wgodz 1D20 



cmonal. Natomiatt w gtgb. sto- 
iska m 19 iota aig strata x Files, 



WARZONE 2100 



■K0NS0LE:N0WE (SONY-659 il| I U2YWANE 
•AKCES0RIA P0 BARDZ0 ATRAKCYJNYCH CENACH 
•PRZYJMUJEMY GRY W R0ZLICZENIU (NA ZASADZIE WYMIANY) 
•MOZUWOSC PRZETESTOWANIA KAZDEJ GRY NA MIEJSCU 
•PRZY ZAKUPACH HURT0WYCH KORZYSTNE RABATY 
•WYSYEKOWA SPRZEDAZ I WYMIANA GIER 



to wtoirne ta ll 


iwgo.Bycmoze 
HV spatr q nasze 
Eekonamy tig 0 


tym. gdy tylko 
pdnych wonja 


Braze tig one w 
eh na rynku 





FOX TENNIS 



v<vnrri'0| « iu« puw xy Uf.ir™ i i yi i 

i aklorita na $ywc wy- FOXprzygoiowal rOwnioi i 
dntoj ni/ na lowych pod wspOlnym s 



i IB) lumy byte bardzo i 
W7Ql*yn wvolfldu, i 



STREAK 



■ 3.0wbvSlalanl002) 



T 4^ 1.10 f 


'^|. T ^!n'dr; 






7 *1113 




* *■ 




i 


" 4f 








>4 






WSZYSTKICH 
POSIADACZY KONSOL 



PLAYSTATION 



MASZ KONSOLEj, MASZ TV, MA8Z ORGINALNE 
T8C I MASZ KLOPOT, BO GRY 3* 



GRY NTSC .... 

CZARNO-BIALE, BO TWOJ TV NIE MA RGB 
TO KUP MULTISYSTEM, KTORY ZAST^PUJE 
KABEL EURO RGB I UZYSKASZ KOLOR Z PtYT 
ORYGINALNYCH NTSC W PALU NA KAZDYM 
TV PRZEZ STANDARTOWE WYPOSAZENIE 
KAZDEJ KONSOLI KABEL AUDIO-VIDEO LUB EURO 
DOSKONALA JAKO& OtftAZU 
2 LATA OWARANCJI 
ProwadzJmy uMugl aarwiaow konaol 
Sprzadat MULTISYSTEUU 
HURT I DETAL (20.- PIN + tout wy«y*l) 
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IOw no PlayStation. Op'Oc.’ MGS n.i sto 
•Sku KONAMI znoloJIiSmy toz k,lka innych, 
calkmm mozfych po7yc|i I tak na prorwazy 
ogioA Hteo aiuii • i-foktwany ISS PRO ’98 

I Wiemv pjz. jo do wyboru bgdg 
54 " n tzynaiodowo druzyny 
01,!. B rdznych atadionOw Jak 
.- ' law twOrey. ISS PRO '98 
ma ot<" waC wazystko. co tyt- 
ko ixjwinno znwdow»C i«? w do. 
bri'i grze sportowoi icialislycj 



Pietwsze wydanie Contry na PlayStation to zdocydo- 
wame indnn z naislabszych pozycji fumy KONAMI 
Bardzo slabs gtywalnoSciowo. t ttudnym do opano- 



METAL 6EAR SOHO Przy wo|Hclu 



czy zrazito sig do logo ty- 
tulu Wypuszczaigc na ry> 
n«k kolsina poryqg z toj 
sera KONAMI chco taunt 
ito wtazome zottawione po 
poprzodmczco I chyba im 



Vontioig .Mwodnikow o»az roz 
budowwny pakicl 0pC|i Wydaie 
nam sig. ;e na ISS PRO ‘98 
nit t nio powmien &tg zawroiC, a 
m wydanie zapovmodjiano post 
na lipiec logo roku. POY POY 2 
to nowa weisia tej znakomitej 
gry. szczegdlnls grywiilnoi w 
Irytwe Multiplayer Podobmejak 
w pierwszei czgSct, do walk! 



mozemy sip tylko w 
po/tomach wpiowa 
dfono zdocydowa- 
nio ulopaiony tryb 
trOlwymiaiowego 
atorowama CalolC 



)80b Do nas/ei dysporyqi zostamg 
ych 16 postaci. lOtiOpwymiaiowych 
>w i ponad 23 rdznoraklch btoni do 
cm podczas zabawy POY POY 2 ma 
pint na rynku we wrzeSmu 1998. O 
E DREAMS, novvei przygoddwcoRPG 
Imy |uz w PSX EXTREME mlosigc 
dodamy tylko. ze ma sig ona poka- 
l rynku M|w czorwcu biezgcggo roku 



kJi POOgdku pilnowali slr/olcy wyborowi 



30. optMoat 

muzyez- 

na i olakiami dZwigkowymi Rozazeizono pelotg broni 
do 04m.u lOdzaiOw, dodano nawet otomonly logiczno 
Tak wife oprocz alrzelama prrytdzio nam takzo troszkg 
pog'OwkowaO Zapowiada sig naprawdg calkiom mo 
ziy produkt. mole mo na mmrg Motol Goar Solid, ale 
j oz sirzolanm n ii'lv njm za woio 



dosi pic i zedakioi przoszkolr.m do zadan -.pec,!' 
nydv. czyli pozownnla do zd|gC oraz udA'Iobia 
ptnrwszei pomocy przy... rozwigzvwaniu tnid" - 
szyeh zagadok w MGS Tak. wtaSmo luta»-rj E s 

po raz pigrws/y mogMmy zntkngc sig rgrywal 
ng wnrsig lei gry Wigcoi informaeji znaidz-oeio w 
Cddzmlnoi ramco, musimy |odnak przyznat In 
zrobtla ona na nas piorunuUCS wrazeme . boz wgt 



tug ona ukazoc me pr«dzo|, iak w p.udziemiku firma b irdro duz» uwagg przvWJduje takzw do 
logo roku W tym sarnym loz czasie rnoig zostSC wydem.) J-.vOch kolojnyeh pozyeft ezvli BOTTOM 
wydano takzo dv. in nne pozycie tei lirmy Q. OF THE 9TH 99 (znakomity ba»*obe!l) oraz kom 
SHOCK (podwodna pnygodowkaj otaz SILENT tynooqi CONTRY (polrz mformaqo w ramccl Jak 



'METAL GEAR SOLID - KONAMI - PaZdziernik 98 (USA) 



P |0« tak dobry, yak byl zapowiadany. o mozo nawol lopszyl Fabula giy lost iuz chyba 
wszystkim znane Jako agent spocyilny Snake dostaiemy sig do bazy torrorystOw na 
Ala see. gdzio musimy znoutralizowaC posodang praoz mch brort nukloarng Popatrzmy 
mozo loraz troszkg |uz no somo wykonanm to| gry Po pwrwaze akeia. k|6ra lost 
moaamowiclo azybka. irzymoigca graeza w napigcru od poczgtku do koftca zabawy i 
M nio pozwaiajgc an na chwitg odorwab wzroku od okranu. ROzno tochnAj walla, duzo 
putapek i mozliwojo zarOwno szybkio, uooczki, |ak I zaskakuigcogo alaku. uzupotmo- 
- ' no ponadto 30 rodzaiami zabd|czoi broni Po drugio wspomata gralika Niozwykla 



A7URE DREAMS 



czogo wrgks.'oSZ. lytulOw noprowdg znakormcie 
zapowiad.1. w szczogOtaoto za4 METAL GEAR 
SOLID. ISS PRO '98. AZURE DREAMS oraz kom 
iv-macjoglof POY POY, CONTRA 

MGM INTERACTIVE 



sko przy jadne| z bocznych Scion hgli gtOwnei. 
gdzir nt rfizym okramo prezontowol# Swo ng,- 
nuvr. pr< ujiikly Je| glOwng okspozyCM byl TO- 
MORROW NEVER OIES - pwrwsza or* z agon- 
tern Bondom na PlayStation. Zabawg zaezynamy 
w momoncio. W ktdrym zAkoAc.-yi jg Nm Akqa 
rozgrywa sig w Kengru szybkicti bomoehoddw 
pigknych kobiOt i no|nowsze| broni wrrretakiog'j 













JACKIE CHAN'S STUNTMASTEB • < 
jatyka w liybt# Third Pi 
«kci« rozgfywa *i0 na u l 



NAMCO 



1 No cot lego siq 
mo;na bylo spodziowafi |uz chodby po slobym 
WAR GODS, na kioiego 10 ongino'io gtaficznym 
ba/uio azkiclot MK 4 . A ink pay okaz|i. na slo>«ku 

MORTAL KOMBAI 4 30. Jego postad k/PtowaH nac 

toinkiom toj firmy Wazyscy 



Naiwazniepza pozyc» fumy NAMCO. 
K EN 3 oc/ywiioe. klOry to be / 1 
p^BbOiOm numoi 
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TWISTED METOl 3 - SONY - Listopad 98 (Europa) 



OMEGA s.c. 

87-100 Torurt 
ul. Szosa Chetmiriska 90 
tel. /fax (0-56) 238-63 
tel. (0-56) 659-90-28 
tel. 0-602-354-884 
CALODOBOWO 
e-mail :psxsony@kki. net.pl 



Do tej pory o nowych grach na moj stary komputt 
moglem tylko pomarzyc. Wiesz co zrobitem? / 



Kunitem konsole Sony. 



Wiesz co otrzymolem wysytajqc karte rejestracyjnq ? 



Gratis Kortg Pamipci 



5 wybranych numerow PSX Extreme ■ Extra gozety o Sony PlayStation 
2 letniq gwarancjp - Sony juz dawno usunpio usterkp pierwszych modeli 



■ Karte Statego Klienta - Bpdp kupowal taniej! 

P.S. Zapomniatem dodad, za kupMam aobia najnowiza pry. 
Pytasz skqd wziqlem kosg? 

To prosta - dokonatem zakupu na dogodnych warunkacj^fl 



Arti- 




'I>o"> tVbi'dw r.portowych. More ma|a konkuro- 
w ac i produktam* EA I mnycti lltm, Juz w lipcu 
ukazo sig NFi xinFME Itutbol emorykartski), na- 

Slepnie fJFL GAME DAY '99 Ikotofny lutbol. wrzo- 
siort), MLB -99 (baseball, czmvmoc). NHL FACE- 
OFF '99 (liOkci. paJdzwrnikl . NCAA GAMEBRE- 
AKER '99 8»s,'( .-o | mien lutbol amerykeflsk* paf 
dnemiki Pozatynqnataroechpijedstowilbfvijes,- 
cm kilkn prp.’w-IOvvanydi jut wt.-oSni*) w PSX 



IVcp SONY. W znatduigcym 51? lam .tram k 
rvwoi vancei co 16 m»>ut ixoromowano flm 1 
SITE EVE. Gni to ukazala sreiuzwJapona..ifc 



:.r*mam kontrafctu ponwjdzy SC 
nym z norwtckszycti . .ybawcbyi 
E uiopia • llmv) EA W ineiwaM)| t 



zapj Wystorczyv 



FANTASY VIII 



SQUARESOFT - Paidziernik 98 (Japonia) 



otoSott po raz piorwszy pokazal dwa kilkummuloAC lilmy pro 
zenluiaco Final Fantasy VIII w akcp, uiawnil tez rqbka taiemn.c 
■■BaH dotyczacych s/czodOky* logo w.olkiogo protoktu Pracc nab gri) 

po«nli dub«iy,..ij lWMri.1 uki.-ac ■■■•: lumn mku 

•" »»***• tam I^la c. 

lAL>JfJ biihnnirmsi". ru a popizcdmei Jak znpnwnuija 

t«>v> v. labu'o o'V mi byC loszczo bardzioi dramalyr.-no mz w 

Final Fantasy VII Tomatam przcwodmm ma byC, uwaoa. mi- 
» lednego lostelmy |ut powm ammacio towarzyszqce grze beda loszczo lop.01 
poprzebnioi czoici Postacio w grzo bpil.i pr 



;yphon filter 



nad t« czftcia gry pracowal calkiem oddzielny zoipdt ludzi 
Taiaz ma to a*o zmiome Wiadomo tez. zo poszerzona zostamo 
palota czatOw Ibardziei dastrukcyjnal 1 umiajetnoici poszczo- 
Odlnych postaci. Anglojfzyczna wet)|a Final Fantasy VIII ma 
sig ukazad na tynku dopiero w polowic 1999 roku Do logo 
czasu ma zostaC wydana joszczo joj demo weis|a. doatgpna 
na dodatkawei plycio wroz z grami Paiasilo Eve otaz Bravo 
Fencer Museshi Jak wipe vyldaC, przyidzie nam teszcze dhigo 



n» grp RPG pt THE GR/ 






UBI SOFT 

F»m*.M0(d|i«OdI! 



roku tworzy cattjem iMevte 



na E3 n«j wykazala pomystowolb . wyglqdalo ono 
■tatiC Mndurdowo Byty oavwic* mioisca do po- 
gnn», gttna rapoznatemy up * natnowsrym. pro 
Meoyn fumy, a nawet mini tano. gdzio prazentowa- 
nv bvt Hm o grzo RAYMAN 2. lee/ c*MC me nob* 
iaM na nos lopsiogo wrazenn OgOkuc r»o b» 
R* lo wvtotrue drugs czpid RAYMANA krOtcwala nn 



wsrystkio tones ptortormy ip'tptov.* Nasze 
odwuoa o graa maytoeoB obok. get# jost » lytui 
nwtuiinkowv ' wan posvwpoijnia tnxizkp w*cnj man- 
s'* Poratato piodukqe. mmo fa bruibo zactiwala 
no. nw wywtWy na nas wkjkszogo wwpr u« Alepo 
kotei. S.C ARTS - wyiogi samochodow* w 3000 
'Oku I mas* swelanid , podkWtann bomb Gia ot> 
dug-w,)4 bfldno MiitpTap cm Dual Shocla, co po- 
wnno by< W riewtpplto^rni raletami Do wytooru 



tpdzie 8 baa oraz 9 pojazdOw, a nxwofcp wspon u 
goF bpdzte 9 przwtarych broni S CARTS maze- 
my spoddawraC sip wo wrjpiniu lego roku Kotayiv 
tytU, kldry ukazo sip |uz w serpmj. lo SHADOW 
GUNNER: THE ROBOT WARS Bpdq lo walk, .obo- 
tow w petnym Wiwymurzn, gdm akcp gry pakrun 
fU|OstcaplBCOwbohaieni.oo4|akpok»aen« fOMB 
RAIDERA i MECHWARRIOREM WatoyC bedw 
my w 15 lOmych scenorincti. may* do wykonama 
masp prafOmych moji. gdnopfTy layou 10 rcanych 
btom bpdeemy mutual. wafczyC z 1 7 lypom. wiogbw 
Naaza uwagp zwrtdy sczagdlnie pfokty dzwyjkowo 
oruzwidoviaskowowybucfty UBlSOFl srykupw».i- 
k a kamparep promocvjn* dto te| gry. wipe powmni 
Smy pszae o m«| ustyszot w prayntata Pod ko- 
nec roku ukazp sip lOwruaJ kt*ino wySog. FI pod 
lytulomFl RACING SIMULATION Wgrredostppne 
bpda orygnalno nazwuka UerowcOw. i;asy ora.- bo- 
kdy z tych ekscyluMcych wytogdw. Dosippne bpda 
rOwnto rdzne popomy Irudnota oraz tryb Multipb , 
er. Nast.-ty bylo ■ inaMkiei wots* giy na target*. 



wipe iw> motemy powiettoeC. pki afekt ucWo up 
uryskae progranwtom Cakowi nos tyfco lo, ciy FI 
RS bpdnn lopeza od prawra doskonotoi F I '97 0 »ta 1 
n*a poiycta krmy U0I SOFT prazamewton* na E3 by! 
ALL STAR TENNIS '99 - wadte apomodn n^bardsa, 
realistycniy symulalor lerasa na PlayStation Cato 
paleu zagrywok. mnOaiwo don*, baidro noluuine 
nxhy - lo mafibyC fogs nofaapksfa /aloly Bpdocmy 
mogli ragrae na boiskach w Anglo, USA, Franc* 
VMouacti i mnyeb kraiaoh. Do nasmgo wyboru bpda 
mipdjy mnyml takio gwu/dy wgo spoilu. jak Jsna 
Novotna ICraehy), MKhaoi Chang (USAJ ay Jonas 
Bfoikman (S 



iMf.-AND & CO- 




# STAR LITE STAR l_l 




W naszym katalogu znajduja si ? wszystkie 
aktualnie dostgpne tytuly gler 

W naBzym katalogu znajdujq sip wazystklo 
aktunlnlo dostppno tytuly glor 



Ponad 340 tytulow w wersji PAL ! 



POLECAMY NAJWI^KSZY 
KONKURENCYJNY CENOWO 

wybor gier i sprz$tu do Sony PlayStation 




Prxyjmujemy loi Partstwa gry w 



Wlgkszosc zamdwleti realizujemy 



ZA ZAMOWIONE TOWARY PLACA PANSTWO PRZY ODBIORZE 
Nasz katalog wraz z cenami i opisami jest bezplatny 



STAR LITE 
UL. MINKUSA 6 
45-508 OPOLE 

111 MY USTALAWY NOWY S 



WYSTARCZY ZADZWONIC NA NASZ NUMER 
LUB NAPISAC NA NASZ ADRES: 
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V ttoMka do gntraa w 

Zc^eoaS'rtrIm- 



a 



ktOfymrrwr* 
iw<o PROFES- 



SIONAL SPORT CAR RACING Ofertt vvydawn. 






GAM9LERIADA 




GAMBLE RIADApowmnabydznanawszysUum 
nUoinAom (for 1 omputorowych w Police Wdmach 
B-IOmaiaodbytasigiuzszdslaedyciategospotke- 
ma producer lOw. dyitrybutorOw i grecry. w Warsza- 
wie oczywdoo Zjaw* sig tam prawn wszyscy zna- 
cacyooSnarvnku komputerowet rozrywki. no. mow 
oprO a SONY POLAND, ale to iuz test chyba trady 
qalaszkoda) Rfrwotn 
m muxsce tokuiqc iig noprzeciwko 



zbyt rozlegtoi halt w poszukrwamu c/egoi mterosu 
Hcego. tyczqcego naszoi konsoli Nestety. znalcz- 
LSmy tylko kilka 141 stoisk poiwigconych chotby w 
czgSci PlayStation Obecna byia oczywiicie luma 
LE M. na storsku ktorei pograkSmy troche w NBA PRO 
'98 > PITFALL 3D. ale praktyczme me nowego me a- 
prezentowano. w przeawienstwio do nowo powsta- 
lei fumy o meweie mOwiacet nanrn CODA Przed- 



^^^PSX'ab 

I 



Tym razom wybraltSmy sig w 
wyiqtkowo silnym sktadne Dwa 
pdno aamochody ludzi. tony gaat 
sprzgtu reporterskego i propagan- 
dowogo tpUikaty. koszulki, mebte- 
ska koniola. 




Z GAMBLERIADY pamigtam okropny gorge t ptwo, ktdtego ktoS przy 
zdrowych zmystach kupd cab) zgrzewkg. wige z txaku czegokolwiek do 
proa . reszty mozece sig domySJed. W kazdym rase pod koniec dntow- 
ki. pod wptywem wspomnianej cieczy, zorgancowaltSmy piknik na 
Stodku gtownego przoiSoa - byto faime. bo z tei perpektywy tozoqgal sig 
ookawszy widok na nogi pewnej hostessy, ktdra rozdawata jake4 badzie- 
wia. Poza tym roc aekawego nie utkwto mi w pemigd, bo nie natkngtem 
:.ig na am )Odnq grg, ktdra by mme zaciekawila. a sam konkurs TEKKE- 
NA 2 przeszedl bez echa (pormiaigc lakt bardzo smutnej wtopy Kaliegol. 
Byta nlezla imprea. nie na GAMBLE RIADZIE. lecz w naszym camptngu 
- bylo ptwo i laski. kt6re na plytkach CD przywtozl Norby. dla potrzeb testu 
przystawkj VCD. Byto super, ale budzqc sig zatowatem, bo kto styszal, 
.'“by wstawaC skoro Swit. o dziewiqtej rano. Poza tym w Warszawie test 
tiiinie, bo moZna jeZdzto przez miasto 140 na blaoe, mozna straszyd ludzi 
sztucznym pwtototem. mozna udawad mqdrego.. 



pO/moi okazato. byto to natwigksze skupisko ludzi 
na calych targach Nawet gra GRAN TVJRISMO • po- 
kazywana na |odnym ze stoisk - me cieszyta sig ta- 
klm powodzemem. Potedynki byty zacigto, a po- 
wszechrae znana zasada z satonOw g«i - wygrywa- 
iaey Z0SU|e - szybko zostaia woolono w zycie. co 

rozwnzato problem kto i kiedy mo graC Momentami 
Mum byt tak duzy. ze na swom kolet trzeba byto cze- 
kad nawet pdt godziny. OczywiSoe nasi dzielni 
zgtRad Is atozyk pomocq ( cierpliwie pokazywali tay 
rota gry oraz obtalmak sekretno combosy. Dodatko 
wo, prorwszego dma targOw. na gtownet areme od- 
byt sig apeqalny pokaz tet gry. gdzie zebrana publez- 
note mogla obserwowBd grg naitepszych 



stawila ona europejska wersig 
GRAN TURISMO - znakomitych 
wyScigOw samochodowych, ktOra 
podobno sprzedawaia sig iak cieple 
buleczki (przechodzgc obok stoiska 
tej fumy pod koniec targOw me zna- 
leZtiimy juz am jednej kopii tej gry) 

Poza tym firma oterowala FORSA- 
KENA (Swietna strzelamna FPPI. 

GOLDEN GOAL '98 (pilka noznal. 

ONE. oraz bogaty wyttor osprzgtu 
Cdz. pierwsza laskOlka wtosny mo 
czyni. ale |g przybliZa, moze wige tuszy sig co4 wig- 
C6| w temcie PlayStation w Police OczywiScie me 
moglo zabtaknqd rdwmez tirmy Multi-Styk. ktOra od 



Pierwsze wrazenia z tegorocznei. szdstej |uz edyqi 
GAMBLERIADY? Poza panujqcym wszgdzie koszmar- 
nym zaduebem spowodowartym brakiom jakieikol- 
wiek. roe Iczgc mysich dziur. wentytaqi? Ote ... |eSli 
pominiemy tych parg czynnikdw, mozna powiedzied. 
ze byto chlodno, znoczy sig cool. HIV przeszkadzal 
mnym wystawoom deptvmujgc rOznymi zawilymi py- 
taniami natury tochnicznoi Sdera pdl targdrw przolozal 
ukryty pod lack) naszogo stoiska. sgczgc zimne piwko. 
Norby prezontowat rbzno filmy (wigkszoSd porno, ma 
sig rozumiod). w tym mesamowity Ninja Scroll. zaS Kali 
psul nam jego tabulg. gdyz widzial to Anime juz wcze- 
Sniej i mdwil co sig zaraz stanie. A|u tymezasem. w 
zaoszu pobbskiego campingu, sprawdzal zatety stiO|u 
.na Adama", tak biedakowi byto gorqco Loki twardo 
pykal tmby prezentowat zwiedzajqcym) w WINNING 
ELEVEN 3, zaS Piotrek lezal mestety z przebitg stopq - 
efekt przechodzeroa przez plot. poSpiechu na konfe- 
renejg prasowg Ja i Kali udaMmy sig na polowanie... 
z kamerq na hostessy. Jednak me wszystkw pane 
wyrazaty ku temu aptobatg. widoczne byty juz zbyl 
zmgczone panujqcym upatom Targi zakoAczyty sig 
zaS rzucanem archiwalrrych numerdw PSX EXTREME 
w szalejqcy tlum naszyeh CzytelmkOw. Po wyezerpe- 
mu sig zasobdw Kali, HIV i ja byliSmy zmuszeni rato- 
wad sig panteznq udeezkq.. Byto wige dekawe 



zobranych akcesonach I to by byto w zasadzie 
wszvstkoo PlayStation ria GAMBLE RIADZIE Nie- 
stety, me byto lego wide, ale petrzgc na pozyqg So» . 
ktOrei nie byto w ogOlc na targach. czy nawet N64. 
ktore miato tylko iedno stoisko. to i tak me byto »esz 



•Mek targkw kyl 
keekers lilt KOI 3. 1 



(4iU e plswiiyie dele lergeelieBeee 
eererewege glerreereele loslell eryleeleel iwyrlg try. 0 



Pita 






czym mogkSmy sie przokonaC na kilku konferenqach prasowych zorgamzowa- 
nych w czaste tiwania targpw Jodnak caty czas nurtowato nas |odno pytamo - dla 
kogo to gry powstaw? Kto ma 40 bamek na zakup .dobrego komputora' i (eszcze 
(atoeSdtobnenagry my me. Jednak gtownym tematom poruszanym na wszyst 


GAMBLERIADA jest znakomitym odzwieraedkiruom naszogo 
polskiego rynku. Wystarczyto rozejrzeC sig dokladmoi po sto- 


o 


kich kontoronctacti prasowych byt problem piractwo w Polsco Na temat rozwia- 
zanla lego probtemu padto wtole ptopozyq. zarowno od dnenmkarzy, (ak i dystry- 
butotOw. i miejmy nadziew. ze w niedalekiei przysztoSa zaowoeuw ono lopsza 
skutocznoScia w zwalczamu togo procederu, 


zadnego ofejatnego dystrybutora per na PlayStation, no. oczywv 
Soe ocxOcz SONY POLAND. LEM i nowo powstatoj trmy COOA. 
HOre to lednak zajmuia sie gtobatn* sprzedaza per. a me iakz>S 


w 

-< 


Tymczasem na naszym stoisku ciaglo ponowal ogromny ruch Odwiedzito 
nas tarn takze kilka znanych os6b ze Swiatka, z ktOrymi mito gawedziliSmy o 
sytuacy PSX’a w Potsce. chotby pan Tomasz Wrzodak z (irmy SONY POLAND. 
ktOry takze przyszedl zobaezyt co oekawego dzieio s^ na GAMBLERIADZIE 
Naiwt«kszo zamieszanie zrobHo »e tednak pod komec targOw, kiedy to nasi re- 
daktorzy zaczeti tozdawac darmowe numery PSX EXTREME. oczywtSoo zo swo- 
iml cenrtyme autogratami Ludzie rzucali sig (eden na drugiego. wyrywali sobie 
w/ofomnie wtosy. aby tytko zdobyC nasza gazot? Goneralme izecz bionjc, GAM 
BLERIADE trzeba zaliczye do catkiem udanych imprez Orgamzacja byta bardzo 


taka no ftma MIRAGE lestotiqatoymdysPvbuioremtymvElDOS. 
a COPROJECT frmy PSYGNOSIS. zayruaa s>e one (Ortoak wy 
taezme grami na PC 0 podukey per na PlayStation w Potsce iuz 
me wspomne. moze toedvs Tymczasem SONY chyba zapo 
mmato o stmemu PlayStation w Potsce. rue prezentu«c zadno. 
ekspozyey na targach Na szczgSoe PSX EXTREME o tym me 
zapommato i na naszym stoisku kazdy mop sie dowiedziec cz» 
go* nowego. zapac w TEKKEN 3 czy .toZno" porozmawiac z 
redaktorami naszego pisma. Szkoda tytko. ze byto tak goraco 





CO Gdybytakieszcze SONY POLAND pokazalona co lestaC. lo (uzwogOteme 
bytoby sie do czego doczopie A tymczasem czekamy |uz na jesienna edycje 
GAMBLERIADY. w miedzyczasio zadowala«c s* mmoiszymi imprezkami, jak 
E3czyECTS 



Na GAMBLER1ADZ1E wyrazrwe byto widaC, |ak maty test rodzimy 
rynek o>ef kocnputotowych Piractwo ruszczy praktyezrue wszyst- 
km iniqatywy i proiekty WlaSme ono - piractwo - byto na ustach 
wszystkich przez caty czas trwania targbw. Temat ten poruszano 
na wszystkich konferencjach i spotkaniach. i iuz medtogo moze- 
my spodzewaC sifl podieoa otter gicznych i konkretnych daatan 
w tym kierunku Z oekavvszych rzoczy. ktOre rzucaty si? w oczy. 
to byty oczywitae hostessy. ktOrych uroda oeszyta oko prawio 
kazdego mgzczyzny OsobiScie uoeszyta mnie rCrwmez premie- 
rs GRAN TVJRISMO oraz FORSAKENA. sprowadzonych przez 
krdtko istn««cg firm? CODA. Ctekawe jak potocza s«j to) losy. 
zyczg jej (ak nailepiej. W przeciwiertstwie do poprzedniei edyqi. 
wszystkie storska wyglqdaly standardowo, brak byto (akiei* wta- 
snej inwenqi i pomystowoSci. Nawet turmeto, ktOre zawsze byty 
osenc« GAMBLERIADY, nie byty zbytnio mteresuiece Moze za 
pOI roku, przed iwigtami, bgdzie lepiei. 



Z ta GAMBLERIADY zawsze bgdzie mi sip koyirzyt tum®| TEK- 
KENA 2. Przegralem w mm 2:1 z (atoms Baekiem, pokazu«c 
wszystkim naokoto, (ak me powtnno sie grad w TEKKENA 2 
Dtaczego tak stabo zagratem - me wiem. byC moze dlatego, ze 
ostatn* tygodnie z TEKKENEM 3 odoczyty mme spokojnei 
powotoei walto W kazdym razie to byto gorsze no acfctoy »cp 
mak w pokczek Zabotato AJe rue ma to iek kotodzy z redakcy ■ 
zawsze *e ponab^q > pod-a lecha THANXXX ftbu are wok» 
me' - red II Do moiego doto psyctuc/nego przycftyUo s*e iev- 
cze combo prowadzqcy turmoi Zoortar . rr«k/o!on • nagtolm© 
me na cato atone Zool po kotezertoku me ormeszkat skomontp 
wama mo** gry. z czego stowe .jestei slatzy' byty chyba nar 
mme) dobiaiace Jednak reszta targdw byta |uZ taina Zgadalem 
sig z Jactoem Rzymelka geden z naitopszych otiqalrTych gway w 
TEKKENA 2 w Potsce) . (ego kumptem. Vchatom. , poszkSmy 
okupowaC stoeko Resetu. na ktOrym byt zapuszczony TEKKEN 
2 - gratae na zmiang nattokiSmy ponad 100 zwyoestw pod rzad 
- bytoby wujcai. ale bytiSmy juz soklnie zmeczem Catkowioo 
zaskoczyta mnie btyskawiczna polska prermorn GRAN TVIRISMO. 
Neskromnie tez powiem. ze nasze stexsko przydagneto chyba 
naiwigksza kczbg zwiedza«cych - trudno sto dziwto. skoro mozno 
byto pograC w TEKKENA 3 na Dual Shocku (moim) - to byt 
chyba pienryszy ofiqalny pokaz tej gry w Pol see 








|tO Stj one oblozone bardzo fcdnymi. 

bUgjfrii teksturami Zresztq cats gra 
tttekjtfloiowa. co szczegOlme widatf 
Mjjayjtlmfa 'ozbtyskach towatZVOT?- 



kopnqc 7 nych dla przeotwmka przychc 
prawdziwy pojedvnek — 



si? fak popularne przednik - kai 



kolordv 



mo'dobicie (chocia? »k naprclta 
3eSmej powstat trO|Wymiai©wy kc 



rtjku'WRiyk- Fighter i VozbudQyvanyrni przechwytefm 

i poml?dzy ZaS TEKKEN 3 - oor. takfe sobie mbrtJobl- 
tua Fighter), eta. ktore wcale NIE ramieszalo naszq m- 



dakcj»_i 



Mordobicia To jest to. Jako jeden z najpopularniej- 
szyeh gatunkdw gier komputerowych stal si? wy- 
znaeznikiem przy kupowaniu nowego sprz?tu do gra- 
nia - zasadniezo, aby konsola dobrze si? sprzedala, 
powinna mieC co najmnie) dwa hity: mordobicie i 
wyScigi. 



(zwtaszcza moim, HIVa i Muttiego). przy- 
spieszylo cykl wydawniezy pisma i me stalo 
si? przyczynq wyzwtsk rzucanych pod ad- 
resem Sciery i Lokiego z powodu ich lek- 
stOw w Hyde Parkach Ikazdy Czytelnik. 
ktbry odpowiedmo wypowiedzial si? na ten 
temat. ma u mnle plusa) 



I jezoli przyjrzeC si? historii konsol no- 
wei generacji.rzeczywiScie mozna odna- 
I eft togo potwiordzonie - w momencie 
stnrtu PSX mial TEKKENA i RIDGE RACE- 
RA a Saturn • Virtue Fighter I Daytona 
USA Na PSX z uptywem czasu poiawil si? 
TEKKEN 2 i RAGE RACER, a ostatn.o me- 
szczesliwi posiadaeze tej konsoli sq bru- 
tolnio kopam i maltretowam przez jedne z 
najlepszych gior na Swiec® - TEKKENA 3 i 
GRAN TURiSMO Zdesperowam wtaScicie- 
le Sotumow nawet me ruajq si? czym od 
gryW. bo ewolucia tych gatunkdw na tefi 
konsoli zatrzymata si? kilka lat temu na 
fa Rally. 



cie dla wlelu posiadaczy PlayStation roz- 
poezyna si? epoka TEKKENA ** 



bloody Roar 

Na czym polega fenomen mordobid *7yC. jak t^p si? postarzala w przeciqgu 
3D? Chyba na mozliwoSci wspdtaay^pdmc 
twa graezy W giupie dobrych flub nawet 
bardzo dobrychl pratzy. jest to nie tylko 
zwykla walka na ePfanie - to jest prawdzi- 
we zetkm?cie si? nidywidualnoSci. grajq- 
cych w inny sposob i preterujqcych kon- 
kretme wybranq postaC. W najlepszych 
mordobiciach, takich jak TEKKEN 2 i 3 
zwyciyzcq cz?sto me jest ten. ktdry lepiej 
potrafi rmeszaC palcami (chod wmei?tno 
•ci manualne zawsze sq bardzo waznel, 
lecz ten. ktOry arigazuje si? w walk? umt 
w stsmpe sl? przewidywafi posuni?- 
przeciwnika. Teraz mordobicia wyma- 
me tylko zr?czno4ci i relleksu. Dopie- 
ro po nauezenm si? -mystkich dost?p- 
nych dla swojej ul ubiongj poslBcJ cTojtfcv i SzczegOtme 
HMMfl(H|jlgSP?P'"'i pozwalajqpyjji na 
instynktowne ich wvkonjfwame.-'qjo nauce 





) n^f??Ci e k a v%*Fnr, hwySf^^, 



n pigknom -jaczegOlmeta. gcia 
■"? na ntfBBfc^CifiSSprzt 



Aieny sg bi 
swym ( 
ay sig r 

dospadem Jezeli za$ chodzi o efekty 
Swietlne. to CS nie zawodzi - mamy czyn- 
ne oSwietleme walczgcych postaci. a ru- 
chom broni towarzyszg smugi podobne do 
tych z SOUL BLADE. Kolory sg bardzo 
zywe. co wraz z podbug rozdzielczoScig 
'dealnie nadaie sig do prozentacii osobom 
postronnym. Ammacia test ptynna, choC 
obok innych bijatyk z tego przeglgdu wy- 



pada naislabiej ■ przydatoby sig, azeby czemu wszystko wyglgda loszcze bardziej 



autoizy dorzucili loszcze trochg klatek. Aha. 
system kamer me dose, ze |est prze- 

wspaniale rozwigzany. to kamera nie boi 
sig ukazywaC postaci z wigkszych odle- 
gtosci 9 pkt. 



wzglgdem Nie dole, ze postaci zostaty 
obiozone teksturami najwyzszei klasy. to 
dodatku w grze piawie me spotykamy 
charakterystycznych dlo TEKKENA 2 kan- 
Ww Dopracowano nawet takie szczegO- 
ly, |ak twarze postaci i ammowane dtome, 
ktPre juz nie muszg byC zacISmgte w pig- 
Sci. Bal u Kinga postorano sig nawet do- 
kladme wykonaC podeszwy iego sporto- 
wych butpw. a o Eddy'ego mozna wyrdz- 
mC pqedyncze dredyl Od strony animac|i 
poprawiono zachowanie postaci. dzigki 



)A, w trok cic -valki nutzykt _ 

a odczuwatem' -flrfy sprabo 



naturalnie oraz dolozono anlmacje GET 
READY pi zed walkg - np. Jin poprawia rg- 
kawice. Paul fozgrzewa palce i kark 
(.strzela'I. a Lei odstawia krOtkg forme. 
Na dodatek calosc wyglgda na zrobiong w 
wysokiei rozdzielczoSci i zasuwa w 60 fps 
(NTSC) tak. ze dynamikg zadne z mordo- 
biC nie moze sig z nim rdwnaC Przepiekme 
zrobione sg tez tla, szczegoinie na planszy 
Le« i (jak zwykle) Yoshimitsu 10 pkt. 



DEAD OR ALIVE yjjtfws tv raz 

gralem w DOA. i 
praktyczme nie o 

walem skupiC sig tyiko na same) muzyce. 
dosrodtem do wniosku. ze jest ona mezbyt 
dobra. Jednak po rozegramu dziesigtek 
walk okazalo sig, ze dobrze komponuie sig 
z wydarzeniami na ekrame 7 pkt. 

TEKKEN 3 czadl Strong muzyczng 
tworzy mieszanka techno i rock CaloSC 
czasami podchodzi pod industrial. da|e nie- 
zlego kopa i stanowi nieroze/walng czg4C 
giy - me rozumiem ludzi grawcych w TEK- 





H 




postaci jest kupa - 21. 
Ip duzaggg. to vv do- 



5. ROZGRY WK A J 
I GRYWALNOSt 



ty, w pro moma wyrozroc nailepsze posta 
ci • Vanguard i McKrieg wyraZme odcmaia 



seie wazystko test nasfBv.ion 
wlec mamy ich stosunkowo 



i bi|arykami, 



owocuje 



twszys 



Irnieiu [3y t l,lTkfl^p dla kazde| z podsta- 
~ ' a 1 ' 'aci tes t odd/ieine intio przed 
„.*to***WH«!i v. Tournament. iak i 
arakterystyczne dla kazaego / wo 
iuv»»i*ow Owte wstawki tez poaw aja si$ 
prry doilciu do Syn ■ Krona Wszystkie 
FMV twor/ono v> pod katem labuiarnym 
i czasanu »a nawet Smieszne Szkoda tyi 
ko. t9 autoay troszkg przesadzili z Wide 
Screenem ■ czorne pasy u dotu i g6ry ekra- 
nu aa ciut za grube 4 pkt. 

DEAD OR ALIVE nienajlepiej 
Mamy tylko taki sobte teledysk przedsta- 
wiajacy panienki i kilka renderowanych 
Jest nawet lain; 



Ganryu. Devil czy Roger? W BR lie/ sig z 
tym. ze kazda postaC test ciekawa ■ silny, 
wolny Greg, slaba. szybka Alice i reszta 
mieszczaca sig pomiedzy tyml postacia- 
ml, lecz znacznle rOzmgca sig pomigdzy 
sobg 8 pkt. 

CARDINAL SYN mamy 18 posta- 
ci Jednak prawie polowa z nich - subbos- 
sowie - jest tylko zmodyfikowanymi ro- 
kombinaqami podstawowei Osemki A to 
84 do6C zrbznicowane - dwie zwinne panien- 
ki. potezny wiking McKrieg, rycerz Vangu- 
ard, cyklop Mongoro, kaplan VooDoo - Pla- 
gue, oraz dwie Wyskawiczne, lecz slabe po- “ 
Staci blazon Hecklar i zlodziej Pinkster V^jzy-» 
scy oni uzywaia rdznego orgza, co wptywa 
na Ich styl gry Poza tym |est SMOK : walka 



tycznle kazda postaC stanowi 
indy^JBBfnoSC. ZnalaHo si? wSiOd 
niefr kllku moiUdw miS Kuma, dinozaur 
eon, OgreH/ue Ogre, oraz paralityk Bo 
skonovitolfc A poza mmi mamy |uz tylko 
czyst4 esenct* woiowrykUw Tu me pia po 
staci lepszvch jiofszych^ tylko takie, kto 
lymi gra sig czer.cei lub r»bie| kazda gra 
2decydov.arne inaczej, podtapSla ia- 
tulO i jego zlozonoiC 9 pkt . 



ient. gdy i«dna z panienek kgpie sie. locz, 
estety. para wodna zaslama r?gjci nie- 
'oi no 2 pkt. 






rzutbw 



s* w srodowfittrtD. w tfafcde waikiTSirtV nrsC pod ZJE I DEPTANIE SWYMI POKURCZONYMI NOGAMi PR/LWOZI- 
,,w»n« , r,*™ a-., a WEG0 DZIELA SZTUKI ....10 pkt. 



e ' wykorzystywac rzeczy me spotykane dotfld 
nykach 14nin» kolce. 



uwage 
w bi|atyl 

w wyladowama elektryczne czy tez w strumyczek 
kwasu. i pamietac, ze ciezko walczy si? pod Scianami, 
ktdro blokuia ciosy. 

Jednak CS ma jedng wad? - last zbyt prosty do 
opanowama. Za mocne sa juggle, a dobiciamt mozna 
zameczyfi przeciwnika. CS fa|ny jest do szybkiego po- 
pykania. a nie do mozolne) nauki 8 pkt. 

DEAD OR ALIVE - du tei gry trzeba . ptzyzwy 
czaiC Ciosow jest niemalo, lecz sa one podobne do 



siebie z powodu systemu ich 
walki. Bardzo TSfnie i przyiemnie 
“Wlroche wkuwaia cz^ste przechs , 
poiedynczym WavwsMm Gra jest pr; 
toryjna dla osdb*<|ini$cych sty na "j 
I innych segowaltfch bijatyk 



1. TEKKEN 3 - 43 PKT. 

2. CARDINAL SVN • 37 PKT. 

3. BLOODY ROAR -33 PKT. 

4. DEAD OR ALIVE -31 PKT. 

PfiZSOUyo SIJAT'/K 
THOWYMIAHOWYCH 

Takiego wymku mozna bylo sie spodziewac. Wszystkie gry sa dobra, 
lecz jedna z nich wybi|a sie wysoko ponad mne TEKKEN 31 1 w naiblitszym 
czasie chyba me mu me zagrozi - am EHRGEIZ ONE. am MORTAL KOMBAT 
4. W obydwis z ty^ g'er |uz sporo gratem (automaty) i EO jest bardzo lainy, 
a MK 4 poza giafika praktyczme me odbiego 
mozna lobid combosy nawet 9-ao Mown). 






SWIE 



CHWY 






NAMAX-S.C. 

FACHOVVA OBSLUGA I DORAD/.TWO 



POLECAMV 

- NAJWI^KSZY WYB6R GIER NOWYCH I UJfcYWANYCH 

SONY PLAYSTATION 



- NAJNOWSZE TYTULY POSIADAMY W MOMENCIE 
UKAZANIA Sll; ICH NA RYNKU 

- KONKURENCYJNE CENY 

• GRY U2YWANE DO 50% TANIBJ 

• PR7.Y WIEKSZYCH ZAKUPACH KORZYSTNE RABATY 

- W ROZLICZENIU PRZYJMUJEMY GRY (WYMIANA) 

• MOZLIWOSC OBEJRZENIA I PRZETESTO WAN I A KA2DE 

- PROWADZIMY ROWNIEZ SPRZKDAZ WYSYLKOWA 

- krOtkie TERMINY realizacji 

- Pl.ATNOSC PRZY ODBIORZE 

• PROWADZIMY SPRZEDAZ RATALNA 

RATI' BEZ ZYRANTGW!!! 
WYSTARCZY ZADZWONlC 

TEL. (077) 56-50-54 

KONTAKT OSOBISTY LUBLISTOWNY 

NAMAX - s.c. 

ul. KOSNEGO 48/1 
45-372 OPOLE 
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LISTA PRZEBOJOW zg(Red.)ow 



— 

enagannie, ale to co 
it zywq 'oMamOwkq 
i mujyka. uiecia ka- 
u. nie powstal je«- 
aayaile. za pomocg 



: dmw»oo-. tfy, FOR- 
gratikq. muzykil, engi- 
- po prostu test odloto- 
c tylko lett po monlach. 



Hlty mlcsiaci 
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NpV4|l 1 w 



•^ses 



1) RESIDENT EVIL 2 

2) FINAL FANTASY VII 

3) TOMB RAIDER 2 

4) NBA LIVE "98 

5) GRAND THEFT AUTO 
9 FIFA '98: RTWC 

7) TEKKEN 2 
a GRAN TURISMO 
9) DUKE NUKEM 
10) DIABLO 



n.wV L T . vcn ' ec ® n, l° »'0 w bie/acym numerao Lisin own 

gaio non slop modyfilaciam I io ! Qrubs/a wszyslko no Ion lomol Abo. Iislo own ukiadaia 
■ w cigtfich potach. odyi ntanta M podnolono. ’-osiia ,akna 

^^oi^ k ^oc^a^5amo f d' d4 d ' UCf ’ "° um * n,v P° k, °l u UftcochOw • tym poclolxrych 






SKALAOCEN 



Ponriai pfzaflstjwiatit) macztni* f»«oj 
uAytyc* do osiakwnej own/ ji«* 



© Strata czasu. 

Zapomnijotymtytule 



© Moznazagracaodzinke, 

ale na swoig odpowiedzalnc 

© Gra Srednia. Mozna pograc. 



© Niezle. caHoem niezle, 
alemogtobydlepiej. 



© Dobra gra. 

Wyzszy rachunek za prgd. 

® Fajwal Zrywam z dziewczyn^. 

(3) Ekstral Wagary przez missive! 



Rewefcal Nie wiemy, czy wyjdzie 
nastfpny numer naszei gazety - 



Dcana kortcowo nio mu»i byC 
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luz SONY 319 



przylozy. lo 



UjR::,n:o raipotezn najbardziei re- 

NDllrlr " -v*. modelami 

simochoddw racera, iaki kiedykolwiek powstal naso- 
niaka, |ak zapewnial sam Chris Deering • President of Sony’ 
Computer Entertainment Czy ci mezwykle powaZm ludzie dotrzy- 
Oi#U obietnicy? 



A CO Z JAZD/\? 



PR A WO JAZDV 








Graffka ...... 8 

Muzyka ....<? 

Grywalno$6 10 

Ogdlnie “••/fXlY 






PAL v» NTSC 













»*a^£3 









_J 



Ilsty pi*z* 



mi Pval 



tylko. 70 me da sip lego 



tew) j...| Problem po- 

lega ru lym Birnym. co 
powyiej. tzn. managor 



Trudno powietl7«c itokladn*. logo chybe nilrt 

**. w ■f aoo ? ,i 04 f^’ 4 uk4,at0 S'V powy/ej. an. managor 

ponsd lOOOfytukSv A wEurople nocOi.okoto tarty pnrmgei nte ume- 
lio'ovrv I0| ^«bv flier moma nob* w nas/ym istmoma dwdc b sla- 

iiimaoe, choc w Police lo Wygl^da jOsTcie go- npw i lei samer gry *d- 

nei RodAkcja PSX EXTREME jut pov/oii ucay tie ncoof.rtie Spate |eu 
aby 60 K,n|u «**> 7 P^'Y®' Baltic 

hwiineco, WiSni Spdko, PSX EXTREME bgdno- 
my wydawaC choCby stamtqd .1 lOy/oyfmHpo** 

dxonyxMpantcinMby 
1* : PSX vm praCuncym 



ZAK UVWIKA z SOHOA&J £y»0AM o*m. 
HtbUCZlOGJ JJUOtM KJ4 Pl^flo 4M«I eTOUAtJYCH 
Vo&ia 04 PI^I* 4 * 4 ** 



ICzrSOULBLAD£2po*w,t, 



SKAP 



Vf.lCdMn 



d HIEBlE- Wojtek W I 



B'ow* & Xt*i r Chrcanow* 

z toflo co nam wadomo. SOUL BLADE 2 powi- 
mee utuwat s* na PSX'a. Jodnan opotrmoic lutx 
ptolac ligle. wk*c moina sip spodiiowac, n dopie- 
ro ha aequelu Somalia bpctrw nnm dar* podmece- 
ne Up .rtwOita" SB Tym bardnei. m oogne .dwOf 
to* bpdrfe dopalony maksymatflfo Iwiecio. TK3 
wv«oto uslayml popr/ecikel I I NIEBIESKIEJ 




■ IB" nio/no mgazie nupic ta konsota 

of urowwa jost lytto i wytacm* pr7»7 firing SONY, 



Retrospokqe. TK2 w system* NTSC dsM> 7 prgd- 

IaCTIa fta ln< lltimAa n., J I 



_ - m4 ayaiuiilie II I OC, U.">ni,l 

" : ., Ta •‘onsota tesc* 60 fps Iframos per second - kletek 



. lo wybrertcom Co daktwM 
wypoiyoa Somaki w tym kali 
konsoia nodal ( osv wtasootcuj 
lejio firmy My ■ s7C7*4liwi 
lavtkowntey NIEBIESKIEGO 
Soniaka me 7» lo ut&jdiomo 
nleplacimy Konsola ta test w 
pownvm ions* .roklamOw- 
M' tirmy. gdv7 na me) dnala- 
M beta-wer sie gwr. dnpla cm- 
mu mo/vrny p nsac din Was 
to meco do diiotu W PRZY- 
GOTOWANIU 

.1 , 1 Cry TOCA JOUBINGC4R 
CHAMPIONSHIP lost homo* 
ryftkn } Mrawnicamt do PSX/ 



MaoekK 



-:”7“ ~«utidpl TK2 vy systomio PAL duals i 

14 SONY tylko pfgdtolcuj 60 fps, A (ftil TK3 w syalemie 
woinacia 7o NTSC dilate i prgdtosc.* 60 Ips. w*e mom# s* 
spodnowec, ii w systemie 
PAL bedne (feialaC i pnjdko 
Scifl 50 Ipa, Ciy to dula utm- 
ta prpdkosci? Joill chodit o 
afokt wiiuatny, to yapowno 
Uk. gdyl I proslych wykaoil 
wynlka, 7e wersia NTSC be- 
duo siybsza o 20% . Jednak 
mkl me na to mo poradn. gdyi 
system kodo«onla obraiu m 
PAL-u mo poiwaia na osij- 
flnipcle wipksie) ilo4ei 
fp5'0w Moles? stp todnak 
wylulowaC. lapowmam Cio. 
lo 0 Ho vy TK2 moina bylo 
owq rdlmcp swobodme wy- 

ou« tposuol wstawaty i Qlo- 

by baeaardio dlugo IKoli. tok ciy nto?D. lo w TK3 
motywow taklch mo uracwsi. gdyi postao po 




Niestoty tak FF7 |c»t tak dobra grg, n 
d poiianowtti wydac lainaPC VVkn 
5*0 one w apnodniy. Weak) sip mo x 
U|no F F7 na PC w worsy potokoteiyc 
brutat. tym Swiatem -Tydii knse. a FI 
POdb do kiesiem SOUARESOFTU co 



.1 I Cxy ms»- Memory Coed m, 
sywac aton gry CIH-W TVHISMO dw «> 
I I Cxy mam icdni ktrty pvrwa moxi 



e g atom w lo grp na trioch kiorownicach: wstaO A poia ivm ara iost ink dvruminna 

ME #0). orai UltreRacer tirmy LOQlC 3 (tost w ./ yCdtoinacjv m ammoQ»rm«r, 

PSX EXTREME »fl| 7o wsaystkim urriidioruami eoT/.JT 

gra wspOipracuie bar dio dobne. dnpki aomu gra Vooyo i Swelter 

sig w m« iosicto loptos A co Sodomy o tym tytu- 

"K "I® -EflBE- Hi dtw OKI. « 10 pytanie, iMkl M, 

ME 6 Molm 7don*m, gra tost od|«dOMn! |* ang frame) to iwtot *k nojbacdi*) rorgonowy 

Jate 70 korzaoio mo|o wywod xa skj i polskioi 
iceny komputorowoi (Amiga nilerh, to i troche 
SI? inam no techmcmych sprawach, gdyi dtu7- 
»70 obcowame 7 programislami Ikodoramil mo 
„ poiwaia na ivo zrorumloofe wsiystkich techma- 

un*t.‘ K 70 SlCieona nych situCTOk Do 'TOCTy - Tvncrt 

GRAN TURISMO to gra doiyc 'OTwana Rodsi» ramco * ouwcm*^! rwg^ia'k 
vvowy Save iaimu|e 5 blokdw. czyli niomato Do obrar wyiwiotlany 7 predkoicuj 

ChOCtHl do togo 50 tp« • 7 lake ptgdkoSCH wy 

dodatkowo 2 bio- Swwtlane sa rOwmei filmy w to 

k. na rwyrywanio lowi.-y JetaU gra wySwietto 26 
ustawion para- fps'Ow. 10 moina powiednoc. 
motrow samo- lo.chod/lwdwOcfiramkach' 
clxxIOvy (vy Wer Ptoslo. nlo> A irob’lo lylo 7a- 
S|i PAL) W su- mles/anta. 
m*do)eto7bto- 

kOw Prosiy ia- ./ !CXYn$PSX"amanicwmo 
tern rachunek. ■< tPC?W 
2 osoby mogtyby Doman 1 K/atmka Fabt 

smlalo konyslad 

t iodne) kany pa- Nk> , ociywisc*. 70 nw Co (>ow- 
miget. Sikoda da joill chod7i o grarno po sieci, 





nansam, tirmy Pot* lym triyma 
ko* 1 test chodiaea conn* a I I 
pr/ymawaC s* do logo na tarr 
vuvci *0 tyloma C/ytoiruto 



Rodakcia przesyta spoctalne ponkowiomo pd#. 
ciono 7 megabuiiakarm slaloi CzytatmcTco - Ara- 
shi 1 Glivvc. Uwielbiamy TVvdi temperament 1 



.1 I Wypnfi 1*141 
w»ec»v wspomm 
PSX'a Mianown 
nv ■?, *k priyCTymlem a* do *gc 
powstama Bykr to wtedy. gdy pc 
rai pierws7V porwali mnlo Ufocy 




rnac/y .Dlacm 
n* meiasTaysPwir 
be/ vvahama .Bo rue 1 







n bnrdzo la- 
iniucilfl wield o 
eio .przyja- 
u' i poslano- 
wifcpomOceaHh- 
monom Po (flu 
Qich nersdach 
pirywbdca Ufo- 

v IWieslawl 



gry COMMAND & CONQUER oiai 
RAYMAN. w doskonatym slanio. na inne Andrzei 
Sliwirtski, ul Piaskowa la, 67-112 Siedlisko 

Zamienip gig CRASH BANDICOOT 2 aa RAGE 
RACER. FI 97, FINAL FANTASY 7. TOMB RA- 
IDER 2 lub innq. Daniel Deneka, 

21-205 Jabiod 164a, lei (0-671 356-12-78 

Sprredam gnrV-RALLY(RAL) j RESIDENT EVIL (PAL) 



Jwy klub posiadaczy PlayStation wydate pierwszy 
imef 20-stronlcowej gazetki wytqcznie o PSX'ie. 
Jeili cbcesz M otrzymaC, przeSht 2 it na ksefo ♦ 
kopefta ♦ znaczok zwrotny .Only PSX", 

110 Ptoek 



Spr.-i'iljm konjole PlayStation * 2 pady ♦ Momoiy 
Can) (SONY) ♦ 6 g« Cona: 700 d Artur Grosman, ul 
Sob*skiego 977. 41-800 Zabrre. tel 1032) 2754569 







Tersz, SMdzac w domowym racisiu i gratae na 
PSX ie, CTOkarn na k oleine uprowadrenw gUyz 
uomdreno m«e. u sutek badswery twdne prre 
lotyweC w ofcokcocb Sen* ok 1999 r wigcieM 
rodakqa PSX EXTREME nagrodzi mr»e ImoCby 
wyOvtaMC m> PSX EXTREME *7. ktoiogo n.« 
moglem kup* w sworn motael. unUMC m. Okie® 
ocraUwenie no uorowedaeme, to wepomn* uto- 
kom. w priytUby sip PSX 7 No to swwusll |* 
777 rPtsn 




ROZWIAZANIE KONKURSOW 

RASCAL I ADIDAS POWER SOCCER 



/Nadeszfa pora. abySmy nagrodzili wszystN 
kich tych, klOrzy wytgzyli swoje mdzgi i po- 
pelmli poezjg na temat gry RASCAL Co 
warte odnotowania. byla to zazwyczaj 
TwOrczoStf negatywnie nastawiona do gry 

Joden kumpel tig przechwala, 

ze kupit giorkp - RASCALA 

Lecz ta gra mnie nie rajeujo, 

brak tu miodnoici - co wszystko psuje 

Trzgsie tig rynek caty 
za sprawi) tej chaty, 
co sig RASCAL zwie: 

Grafika - TAK, miodnoiO - NIE 

Tomek Snoch. Kielco 

RASCAL jest do bam 
wyglgda jak techno fani 
na wet gdyby byt tani 
me dalbym pOI bam. 

Andrzei Abtamiuk. Biala Podlaska 

RASCAL to jest taki goSC. 
co kazdemu daje w koSC 
Swoji) broniq wszystkich razi 
i bezw2glgdnie wszgdzie wfazi 

Adam Tomalczyk. Pabiamce 

Wszyscy laureaci otrzymajq koszulki 
firmowe RASCALA 

Zwycigzcom gratoluiemy, 

. nagrody przeSlemy poena , 



^Prawidlowa odpowiedz na pytame"'' 
.Jak nazywa sig najbrutalmeisze 
zagrame w grze ADIDAS POWER 
SOCCER?" brzmi: 

DANGEROUS KICK 
Pytame okazalo sig chyba zbyt trud- 
ne, pomewaz prawidlowych opdpo- 
wiedzi przyszlo bardzo rnalo, a glow 
me odpowiadaliScie, ze chodzi o Pre- 
dator Kick. Poprawnie na nasze py- 
tanie odpowiodzieli: 



Andrze) Abtamiuk z Bialej Podlaskiej 

Nagrodami sq koszulki 
firmowe ADIDAS 



Gratuluiemy zwyciezcom. 
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grafiki Efokt «oku(0 lotalme > atanowi 
ewenamant *am w aobie, Qdy! w tadnei dotad 
poTvqi na PSX'a Spin Scroen nio obchodxil alp bai 
air sty w oprawin wuualnej Kon- 
I kuroncja rrucita w poptochu 
I nnopki i pos.-la na o»kp tapae 
1 stonki, ostro dostaiflc po 
j usiach Ja«N wipe w owym 
J cfoalhmatchu Idwfich tobkdw 
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NA KSX, 



tetMa-iesianynic prdinowaii i 
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■V Nie tak dawno. bo dwa miesiqce Cvstecz, mialem przy- 
\ iemnose zrecenzowanla na lamach PSX EXTREME tr<S|- 
\ wymiarowej pletldrmiwrtcl pt'GEX: ENTER THE GEC- 
I KO. Gra owa byla na tyfe innowacyjna i odkrywcza. 
J zarazem rajcowna i pefna humoru, ze wystawilem jej 
/ ocen? jak najbardziej slusznq - 9. Spekulowalem wdw- 
cz85. i z szybko nie ukaze sip zaden tytul. ktdry by mbgl 



ktbrymi pizyszlo nam dorastaC Ten facet 
lest w barach 15 razy szatszy niz w pas*, 
nosi obciste fatateszki. Hat? ma rozro&me- 
I ** d0 'ego 



ny powaga sytuaqi i glupifn. 
siuje tak powazne rozmowg 



TRZV GROSZE SZERYFA 



ludzi- Z SONY INTERACTIVE 
STUi ’ OS, byfi przekononi, iz 
maja rgkach hit 

Kpt Blasto jest ostatniq 
nadzk'ia ludzkofici na przetrwa 
nie j>st on wielkim bydlakiem, 
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vs/ marnie. 



a tylko, 70 w nogatyw 
nym tego slowa znoczeniu. 
e osiqgaiqcy 25 to 
B. alO 78 to si? 
a tak czesto ptzycina? 
Dobra, przyciname moze 



Framerate o 
jOS7C7© tak c 



t more 
w 

gdy .program 
chco si« ptokaC Co to tost? Pl^C tekstut no 
kizyz. a ros.'ta zatatwiona przy uzyciu cie 
niowania Gouraudaf Cry to tost Nintendo 
64? Gdy porftwnaC do tej giy cfetecko CRY- 
STAL DYNAMICS - GEX 2. to rob. s»? 2le W 
stur bytn in 

go w 8LAST0 b 

e 25 kl anirr 
r. to chociit. 
e dawoC i ado z duzynn 
ie? Hm. niostery me < 



14 zbyt ciekawego efoklu. 0|. mezbyt 
udana gra. testi petr/aC na |ei 



•owvy tetarg. w tiosce o dobra 
kondycjo fizycznq trzaSmo 
szybkensem pompkg, 
.patacyki" lub. 
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a moja nadzieja poj 



notch Cczekiv 



ak s,imo rakr?- 

BSoccer . to 

m gry. Jednak 



na Wombli 



w GG '98 zamiast dema 
t |eden z pieciu lezykdw, 
iy poruszac si$ po opcjach 
Otakiego brak - standard). 



moiemy .'hr; 
w jakim bpdzrer 
(oczywiScie j p 



| Sama gta vyedlug mme test typowym 

pnykladeni historii pt. .Zbyt duze aspna- 

cje w stosunku do umiej$tnosci, a przede 
wszystklm do doSwiadczema". Miala to 
byfi gra z nailepszym .motszyn kepczu- 
rem\ ekstra kontrola zawodnikdw (+ 



by. a kazdy kontalc! 



czone i malo ptynne Ibardzo realistyczme 
poruszag}jji( bramk.T. a pilkarze przed 



JW do zdieC) Twar 



Mkladanymi tekstur* 
fkOw). |ednak w pozc 
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cownoScifl 
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prawda .vyzej 
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wspomnlany 
Motion Captu- 
re test dobry, 
ale lakogto 
wszystko nie 
ies- dopiest- 1 










cze iodno - dZwigk 

lest generowany w 

coraz bardziej populamym systems Dott* 

Surround. 

Reasumuflc, gry me polecam wszystkm 
tym. ktOrzy zaopatrzyli sig |uz w FIFE '98 
RTWC. Naiomiast osobom wahaflcym sir 
pomiedzy RTWC a WC nieznaczme potecrl 
bym 1« drugs. ze wzgledu na oprawe audio 
wizualng caloSci i troche wiekszs szybko* 
(ktOrq mozna reflulowad). bo wychodze . 



Po wtaczeniu konsoh maty szok wizualno- 
diwiekowy Mamy do czyruenia z najlepszym 
In tram w hisiom gier kopanych na PSX. Orgia 
obrazOw polaczona ze znanym kawalkiem 
ChumbaWamba wymiatal A do lego ten nie- 
bieski stworek z galaktyki Arkana CzeSd 1 



dynarrui 



bardziet 



gracze (a s 
.uzyteczni" 



nowe)FIFlEmaj 



woSCSie FIFA RTW 
po zdobyou rrnstr 



na wyjSde na boisko, polem nynmy (trady- 
cyjnie mozemy t? przyrtugq ceremony pomr 
nqC) i zaczynamy Oczom neszym ukazuje 
sie grafika rueco gorsza rkz w FJFIE '98: RTWC 
Co jak co. ale test to zagranta ponizej pasa 
TwOr cy poszli po kn« naimiueppgo oporu i szyb- 
ko skleali coS. co mogloby sie dobrze sprze- 
daC przy okazji mistrzosMoPrzeciez kogoS. 

Uto drugl raz w ciagu roko szarpnql sip na 



krOtkich rekawkOw Przygode z .antycz- 
nymi" tmatemi kohczymy w 1982 ^ 

roku. Zauwazytem tylko |ednfl 
wpadka W 1938 roku. z oeka- f - 
woSci zrermsowalem | o mown V 
zwyaestwie zadecydowate - 
• uwagal - ztota brarjka! Ale to 
Chyba iedyna pov&zna n.e- 
dorObk.i historyczne. Mtjk 
Miley .-mi:. i hr 
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Snowboarding jako dyscyplina 
jest ostatmo w mjtlodzie. totez na- 
mnozylo nam si$ wiele pozycji 
tego typu. PostanowiliSmy wiec 
urzqdzid taki mini przeglgdzik, po- 
rdwnad Swiezo wydane programy, 
nic przy tym sobie z wiosny i trwa- 
jqcych upaldw nie robiqc. 



CHILL 



. jakoby ta ora byte zu- 
zna, me grywalna i po 
wszem, me |est more 



Przy- 
Swie- 
w stosunku do 



lekko rozmyte. z doskonale prze 
m kolorami, oscytujgcymi mie 



ctwie poza duzy- 
ni ptatami Smegu 
d oka Zdarza sie 



:e po mch samocho- 
ale wszystkie nazbyt 



engine nieco szwankuie. 
srysowuw sie dalsze soe- 



cmi t-oos silicon df- 

SNOW BREAKER EXTREME iJ^PrijDlO MHCROWS 

SNOW RACER 98 - IMfOGRAMQ, OCEAN 

ZAP SNOWBOARDING TRIX 99^1 TOKYO RONY CANYON 



:.,-n 



( ' ie 

pretenduie do miana snowboardowej sy- 
mulacji, iest raczei bardziej zrecznoscio- 
wg zabawg, niezbyt mocno 
sig o tealia wyScigiem. Bo co 
na lawiiowanie 
sie drzewami. zakonczone 
skokiom i Igdowamem przy 
chronu. czy ucioczkg przed spadajgcq la- 

podobny sposdb jak w COOL BOARDERS 
igraby pod stabami. tlipy po wciSnieciu 
skoku oraz wychyleniu galki), rdzne 
bacje. triki. Strona audio podczas koi 
nej rozgrywki jest date przecigtna. ot. ko- 
lejne techno-wnriacje na temat odglosOw 
mloia pneumatycznego 



Ogdlme CHILL to taka odskoczma od „po- 
wBznych" snowboarddw, wesoly produkt 
z gatunku Sredmch. ale.relaksujgcych. 
Komecznie jednak sprawdZ czy masz do 
konsoli podpigtego analoga. bo bez tego 
gra sie o wiele trudmej 



u wsrdd stada kur bezmyilme oziobigcycb 
•zucony im kamyk (wszak na Wielkanoc 
u babci na wsil Czy musze pisod 
Naczelny sie jakol tak krzy- 
wo pattry, mdwi zeby uzasadnid. wigc 
chyba musze No to zaczynamy 

- a co za 



i, oscylujgcymi mig- 
n i (Ozowym Wyglg- 
t w mczym nie odbiegam od 
z N64. Pozostala czeSd 
a zachwytu. 
n pustkg Braku- 



SNOW BREAKER EXTREME 



Jakby tu tadnie te pozycje podejSd? Moze 
tak. WidzieliScie kiedyS krowi placek? No, 



dorysowywaC. Otoczeme to g 

bitmapy. ktdro w wiekszych iloSciach, jak 
wiadomo. pieknego efektu me czymg. Ko- 
lorki? Smeg szary, czasem niebieski. Na 
obrzezach ztelomutka trawa Drzewka w 
stadium rozkwitu Czyzby autorzy progra- 
mu pochodzili z Australii i w zyciu zimy nie 
widzieli? Postaci, ktOrymi sterujemy. nale- 
zg zaS do gatunku tych ciosanych z trzech 
klocOw drewna (me obrozaigc Mokujina), 
a odglosy jakie wyriajq to zupelna parodia 

Co piawda mozomy wybraC pomiedry po- 
lazdem ledno- (dechal i dwuSladowym (nar- 
ty), ole model jazdy (Slizgu) nie test zbyl 
realistyczny, a co gorsza w obu przypad- 
kach wygigda podobme Snowboard to 
przeciez batons cialem, narty z kolei ce- 
chuje wieksza praca nOg, krawgdziowa- 
me, uzywame ki|kOw. Nic jednak z logo tu 
nie uSwiadczysz. Ruchy odwzorowywano 
chyba w oparciu o sanki. Tra-giMiia' 

Gra mogta byd przy tym wszystkim jedy- 
nie dynamiczna Niestety i to develope- 
rom nie wyszlo. Co prawda wszystko prze- 



-Zacznijmy jednak od poczgtku, nie tak 
ostro" - tak sobie myilalem - .wyszukaj- 
my chodby nieliczne zalety. Moze jakqS 
malg ciekawostke, szczegdlik" Niestety. 
im dluzei staralem sie °wy element zna- 
leZd, tym bardziej bylem przekonany o nie- 
kortczgcej sie beznadziejnoSci owego pro- 
duktu. W kortcu zmesmaczony padlern 
Wiecej grywalnoSci znajdziesz juz chyba 
podczas zmagan w kOlko . krzyzyk. a polo- 







Grafika na poczqtku 
dooj 



Trasy potrafiq nie- 
si^ dorysowywafi, czy- 
niflc 10 boz zadnego .znteczulema". Deve- 
loped me pokusili sie o efekt mgly czy 
mnego ukiycia dalszego planu. Ucierpiata 
rdwnleZ dynamika jazdy. gdyz. mimo w 
miare plynnej animacji (25 (ps). brakuie 
poczuaa pgdu. ekspresii podczas skokdw. 
Kto raz choCby tylko obsuwal sie na nar- 
lach. niemilosiernie przy tym twarz 1 za- 
dek sobte obijaRC, ten wte ocomi chodzi. 

Stetowanie natomiast iest w miarg przy- 
stgpne W przeciwiertstwie do SB, narcia- 
rze 1 snowboardowcy |ezdzg inaczej, a tak- 
ze czymg to na oddziolnych trasach Choc 
moze wyglgdaR troche karykaturalnie. to 
jednak doSC realistycznie sie poruszajq 
(szczegOlme skladame sie do pozycil .na 
|ajo" czy krawedziowamel Cieszq tez tu 1 
dwdzie umiejscowione zaokrqglema dam- 
skich ksztaltdw Deskomanom przydzie- 
lono natomiast osobny przycisk do robie- 
nia (lipa (saltal. Nlestety, podczas wyko- 



tylko miejscami posiada pare wtasnych, 
Odkrywczych pomyslbw 

Oprawa wizualna budzi. iak naibardziei ttaf- 
ne, skojarzenia z dwoma czeSciami .zim- 
nych deskowmkdw" Nie iest przepwjkna. 
ale tez raczej me drazni galek ocznych. W 
odrbznieniu od pozostatych konkurentdw, 
dorysowywBnie sie dalszych obiektow nie 
iest razgce. co stanowi oczywiScie spory 
plus na konto japortskiego snowboardu 
Trasy wychodzg z tego samego punktu. 
ale po krdtkim odcinku rozgaleziaia sie 1 
doSwiadczamy |uz do46 rOznorodnych 
scenerii Ich budowa. uklad, design pokry- 
waiacych otoczeme tekstur iest mniei lub 
bardziej zblizony do dziela panPw z UEP- 
SYSTEMS 

Istotne rbznice widoczne sg natomiast w 
sferze grywalnoSciowej produktu. ZAP 
stara sie by<5 mniej efekciarsko-zreczno- 
Sciowg symulacig snowboardu, a bardziej 
dqzy do zwiekszema realizmu. |ednak nie 
kosztem dynamiki. O co wigc konkretnie 
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zmruzyl powieki, kropla potu splynpla mu po opadajqcym 
y na czolo kosmyku. kciukiem lekko wysunql klingp 
\ pochwy Bezszelestme zeskoczyl z niewysokiego d 
I pagody Ladu/gc poczul pulsujgcy bdl rannego uda. 1 
/ nkiem lecuita po nodze, zraszajgc kppki trawy. Szelest 
pobliskich zaroSlach skupil jednak natycbmiast 
^^mwszystkie j ego zmysly Zobaczyl go I Lecz i tamten wyczul 
logo obecnoSC Kontrontac/a byla wipe meumkniona. Biegngc przez sad, 
.1 nastgpnie skaczqc po dachach gonil go Jednak kot byl odrobing szybszy. 
wydawai pay tym /eszcze zioSliwe pomruki. Byl blisko. lecz futrzak dw 
gwaUowme skrpcil. pozostawia/gc w tyle wojownika nocy, ktdry mdgl 
teraz / edynte podziwiac wypipty koci zadek i naprpzony ogon. Pomruki 
ginply w mroku. 



- tak mniei wigeej wyglqda rozgrywka 
w-IENCHU. oczywiScie tylko j wytqcznie 
w moim wydamu. Po pioslu Qardzo lubig 



koty, tote? mezmiernq rado$£ dawalo mi 
ich gonieme. Poza tym jest to |edyno gra, 
me Itccjc koszmatnego BUBSY 3D. gdzie 
mozemy poobset 
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Krew 



Gta si? zatem 



. P'<?z« 



ekae z piskiem 



po wykonaruu 



iqc rzeczq bardzo 



TENCHU, produkt pochodzacy wprost 
2 laportskiego oddzialu SONY, to nic'innego 
jak gleboki. pozbawiony typowo amerykart- 



SONY PLAYSTATION (PONAD 250 TYTU10W] 

C OO 64 (WSZYSTKIE TYTUtY^ c 
GAME BOY 
SE6A SATURN 
IMY SKUP. SPR2EDA2, 

1 NAJNIZSZE CENY W MIESCIE !!r 

PR2YJMUJEMY GRY W ROZLICZEHIU 
M0ZLIW0SC ZAMIANY K0NS0LI 






Vykona- 
no ie bowiem w systemie 
CZARNO-BIALYM, wyral- 
nie podkreSlejac kolorem 
jedynie tryslti|itc.i krew 
Efekt naprawdg robi wra- 
zenle, zwatywszy Ie wpro- 
adzenie trzyma wysoki 



EXTREME #8 zapowie- 
i Kaliego, gra ta stylem pro- 
nawiqzuie do me wydanego 
leszcze METAL GEAR SOLID. Nie jest whjc 
zwykta siekamnq typu NIGHTMARE CRE- 
ATURES. choC przedstawienle terenu dzia- 
lad wydaie s>e by6 zblizone Przede wszyst- 
i oblituje w i& 

■ pokroju n 

wane) li 

cia, przeh)cza si« z tr 



i iaponskaj M odukcia ol 
ikujace fnotywy pokrc 
nej link!. Kwnera, w p 



SVSTCM s.c. 



STOCHOWA 



NMP 28 (w bramie) 42-200 CZ^STOCHOW/ 
(060) 143-82-91 ; (060) 140-41-82 



ekrame calownikiem 
wtody iakii wysoko i 



ny wodospad) ■ wr$c 
emanuje mistyeznym kl 
matem feudalnej Japomi 



ke. kt 
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natychmiastowei i 
pienio sig ze Srodowiskiem. Do 
dyspozyqi gracza oddano zatem 
specialny ku temu przycisk Po 
lego wciSmgciu postad kuca. bgdz 
przylega piecami do otaczajq- 
cych iq budowli, tudziez drzew 
Jest to czynnoSC niesamowicie 
budujgca niepowta- 
rzalny klimrfPT'oddaiaca skryto- 
bdjczy charakter walki Znaidujg- 
cy sig u dolu ekranu migoczgcy 
wskaZmk sygnalizuje czy w da- 



nia wrogOw. Odfcryw- 
czych pomyslOw w grze zawartych |est 
' ' j, Z oekawsrych nie- 
wykorzystad nasz 
watto wymienid 
izywotujacq wier- 
nego burka, ktOry z ochotq gryzie me umy- 
te kydki wszystkich szumowm tego Swiata 
Takze poza standardowymi zabawkami 
wojownika ninja .(nieodlaq^ne gwiazdki. 
bomby. Swiec® dymne), uwagg 
E kow zabsorbowad moze skaczacy mane- 
kin (a my w tym czasie pfzemykamy me- 
zauwozoni) czy iaki4 przerazaigcy diwigk 
Itu posluzy nam gwizdek. ktOry polrafl na- 
Sladowad psa. wscietdago niodJwiedzia, na 
ryczacym sloniu kortczgc) ^Mggrszyin 
wypadku trzeba si© bgdzie poprzebierad;' 
upodabmaiqc do otaczaiaevcffnas parob 
kOw. by ci |uz zupelnie me wtedBeli kto > i 
ktOrej strony zaatakuje. Jednymslowem 
sposobdw na otumamanie, zrobignie wprzy 
stowiowe trzy d... wielce honorowych |a- 
ponskich woiowmkow iest wTENCHU wie- 
le Podstawg %szkoluma pfawdZlWeyo 
adepta Ninjitsu stariowi mozliwodd niemal 



ktod nas obserwuie, bqdf czy jest 
zaniepokoiony wywolanym hala- 
sem Gdy sig on powigkszy i sczerwiemeie 
(hmm . ), pikajac iak oszalaly, wroga postad 
biec w naszym kierunku, alarmu- 
i tym pozostatych. Kazdy chyba 
zatem rozumie. ze sytuacja taka najmniej 
lest pozqdana. Ku czemu to wszystko ied- 
nak sluzy? Ano dla wykonywania mesamo 
wicie emocjonujgcych. maksymalme napi- 
najqcych norwy gracza, odiechanych ak- 
cji Wyobrazcte 
sobio jak cich- 
com skrada- 
my sig do pil- 
nujqcego ja- 
kichd drzwi 



Szybko prze- 
biegamy po 
dziedzirtcu. 
kryjqc sig za 
^stojqcymi tu 

rami, a gdy samurai 6w odwrOci sig do 
tytem. szybkim mchern podcinamy mu 
tardto. Ta samg sytuacig mozemy jednak 
rozwigzad na szereg innycb sposobOw 
Uzywajtjc linki pizedostaC sig gOrq. ponad 
strzezonym weiSciem Zmienlajg duszki. me 
wzbudzajqc tym samym podeirzert pilnufl- 
cego. udac sig przez glOwne drzwi. Wypu- 

f ic dwa pieski. samemu pozoslajgc me 
uwazonym, czy tez podarowad wspo- 
mmonemu nieborakowi ladnq, acz niezwy- 
kle nlebezpiecznq bombkg. Jest wigc na 
prawdg interesu|gco. Co do strony graficz- 
noi progtamu. to muszg przyznad, ze bud» 
ona u mme dose mieszane uczucia Engine 
bowiem me |est lakimj mesamowicie pod- 
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tocza 3ig W nocy. co z jednej Tony dodoje 
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pukia medoakonaloSci wlzualne Przede 
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8 ota- 
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kimi sztyletami. gostek zaS dzierzy dluga- 
Sng katang). specjalnio sig nie rozniq Stgd 
ocena kortcowa. 
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(Sway) 

p*3.d«4 - Neco wotoepto. ato podcsta i mates trodtg okseme’ow* 

-J ‘ pst htoo pdan nenstek - TRENING Bo bet lego on 



p^,4(PN)p.3(LF)3.3.4lPF)2(PN)p.3IPF)d.4 

4,3<PN)3.p.3tlFmPF)d.3 

4,4,4,4IPN)p.3(LF|l|LNIRtut 

p.2IPN)p.3(LF)3.3.4lPFl2|PNl3.p.3XF)1(mRad*3 l HIHTOPN|p.3(LF)d.4 
He he. trodig trudw. ato wena praktyki Jedtok mb, tak robt muss oponow* 
enych may. a prtode wuystkxn Flamegosy 








TEKKEN 3sur 
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levw] nog. z przopaiimi 

— Jiy |* v“ 

lyfco mipdiv pr 



s (PFW - Kxkwy Brake! Jest bmb o szybki i 

. _sza rw MC Wchodzi (Vl.3.41 Mozna tez 

IPMP.P44.3 Cool Zeb* to dasHo. mans zrobk* tek (LNI4.4.4(PF1 krocak 
w lyt 4 Os sp toj mfc IUNIp.4|PFM 



« cbronra. a potem nans Customs tub zrtb ILNO-4 pak rat Boo 
- -St wystrxcaHco t*J& Mo ana tez czokeC rw opononra w PN i 
k“™ u.J.kontynuacye Po niskm Piny rob IWS4.4 tub rzut Podeiiao 
IP.n d.rVpl mote byt wykorzysttne lakzo do rzutu tp,n.d.<Vp.p.p.2) Jest to 
doK dobre. bo wsjyecy cze keys zeby abtokonveOAiewerarmeO 4 po pode. 
sou Maas tet nabO pn.ddb.n2 • btxtae to w asedoo IWSI2. tytto a po 
podeilttj IPN13.3 casern sprowokiee wkixzonego twoxm Customsam. gra- 
ca ktory dostono but* w lab Po pobOinym uskoku (SS.p.3dPISSI sprotxs 

tek (LFMtPFM Do*0 ar"~ — 

Flamngo naprom 
kttry wykonasz. m__ 

<PFM Pb ob*3,43 

to mow bye mom*} OgOirae ra , _ 

mazltwoio JG. czysto zaczynai seryikl po IPNIp.3, al 
ixooaz to kcpneoe rest ns hgh Jaktyftop ■ - 

aymd mooiym to arson ne PF i starty wj wt 



Taaaak Jest nrn Lei On o a* po prostu kkidae I * 

P*m? c®2ka sprawo Praktyczrae, iesk ktos dobra 
mas BARDZO tnrtio W tym rtwpcu pojdrawwrr 
rw/J tone - HIVo Co prawda skuoybyk hwordn. 
cbyba troth® przyharTxa® l pokazywanem 
ralowae com bardnoi a pokazatem mu — 
siybtoch oosdw tratia(acydi k>Z4cego. wi*c pc 

koweC z lennia. mus. abo potozyC a® podoas iwoyago ak_ „. 

pokuyC w® i proturlae w two* stron® Kiedy rob. prawrOt tub lezy bl 
nabejpeonepa fat d.3 lub dt.4 Maas Is proboweC d.4, ale NIGOY ne 
rOb d.4.4 - rtobry gracz poaeka. a po drugm kcprapou ms u*jo cpOJnene 
a no 100% rfcoarmsz Drug Nt z IWSW.4 trafa k..- w p, , snerw a PN Kfaa 
' 'H IPM4.3 OgOkvo lednek. iesk gras prnow Leoyw. a no radnsz 




Hwoorang lost postaod klOra wymoga ZUPELNIE mego sposobu grama, rv 
me. Duns era su ipMw. tanm opm®asz zmory w ataku w tab spcnOh zeby 
t«N elektywno Starai s* punktonae proownfca i wyvwlae mocnapa oosy 
Inp ILNI3-4) kiedy wxtasz, a przeerwrak s® odsfcnw Aha. takby ktoS roe 
wKtoal Hwoarang to po koraortsku tyg^s. a rape ne (ego ptecach to .Blood 

*»CIOS 

KING 

Rzuty 

'*3 Swinging ODT 11) 

2*4 Brainbuster Suplex 12) 

d/p*2+3 Coconut Crush 12) 

dfl.P’2 Tombstone Pilednver 121 

p.PKP*1 ...Suit Sairj III *0gicl Raceyar lor self 1/2 dsiagt* 
Split Wishbone Powerbomb II *21 
(CK)drt-drt*U2 DDT (1 *21 

d/l*>«2 fi|ti#-l legieci (I.J Tittianli. )•< •imhiii 

SS+2»4 Sidontepping Powerbomb Multistarter |l *21 

CKP*1 Jaguar Drive* {3*4) 

I- 1 *21 Flying Press 13*4) 

11.2,3,4,1.21 JsmCrb 'd t S setaedy prod tye |ii >V?i : gkt*' 
*♦'♦2 — .. Irish Whip 



I3*4| 


Whip Down 13*4) 


11.31 


Ouickslem (2) 

Spin and Lei God) 


11.2) 


Turn and Lot Go (1.2) 


d.1.3_2+4 . .« 


i Ttm FmiHM lull '/rwimit tml licit 1 


d/p, d/p. 2.4 RtramNstaatMiiiBtaterCa 'RzacMnknxskuat* 


p.n.d/p.2+3 


Standing Achilles Hold 121 


11.2,3.1,1*31 


Scorpion Death Lock (2) 


1 1.2.3. 1.21 


STF 111 



11.2.1.3,1.21 Indian Death Lock |1.2) 

11,3.4,1.2.3.41 Romero's Special 

P.n.d/p.1 .4 Rovorse Arm Hyperextension 11) 

11*2.1.2) Double Arm Snap (1) 

11*2.4.2.41 Russian Leg Sweep (2) 

14,3,4,3.4.1.21 Arm Crucifixion 

12.1. 1.2.3) Chicken Wing Face Lock (1.2) 




12,1,3,1.2.4,1.2.41 RtMneGrdcanoOictod) 
11*3,3^.2.4.1.2.1.2+31 Rc*^ Doan Crate ff) 



Rrutv l aemi 

Twarza do gOry/Nogami do Cobra 

d/t.1.3 

d/t.2.4 

D/T.2.4 

Twarza do dolu/Nogami do Crabie 

d/t*(1«3)_(2*4) 

Twarza do gOry/Glowa do Crabie 

d/t.|l*3)_l2.4) 

Twarza do doKVGIowa do Crabie 
dfl.d *3l_t2.4) 

Twarza do dolu/Z boku 

drt.(1.3L(2-Ml) 

drt.ll +31.12.4) 

Twarza do gdry/2 boku 

drt.(1.3).l2.4l 

<Vt.|1.3)J2+4) 



Mini Swing (1*3) 

Crotch Headbutt 12 .4) 
Figure-4 Leglock (1 .2) 

Camel Clutch (3.4) 

Crucifixion 11.2) 

Chickon Wing (1.21 

Mini Romero (Prawal 12.41 
Strangle (Lewa) II .3) 

Flip Over ILowa) (1) 
Flip Over IPrewal 12) 




1-J 



F G — D — E 




1 1-0 




1— H— 1— E 




l-J 




A p,d/p*1.3_2.4 


Reverse Arm Clutch I1_2) 


B 2.1. 1.2 


— Backdrop (2) 


D ,.2,J^..„’.ZZZ 


Powerbomb IPo Cannonball- 1 1 


E. 2.1A4 


Gram Swing d. Po Supedreak- 2) 


F d/p>i.2 


Back Double Elbow Lock 


G 2.2. 1.2 


Cennonbeti IPo Backdrop- 21 


H. 3*4.1 <2.1*2>4 


. Manhattendrop (2) 


1 1.23*4.1.2 


Supedreak • N* ma ucraczkr* 


J.3,1.2.3^,1. 2.3.4 


vWMxrePtvratortiClftrSMWiiwk 1) 



•Left) 1 .3.2*4 Argentine Beckbteakor HI 











(Back) |«3 


- Half Boston Crab 










11.21 


Aimber d.2.2.2.2^) 


13 4| 




11.21 .... 


Elbow Lock. Nedsmp ‘Wyrnagidailnegotmng'u* 


SPECIAL TECHNIQUES 
1.2 






1.4 




SS.3.4 










G/P+2.4 

IWSI2 


Elbow Drop 








P.P.n.2 Middle Smash "Oghrsza na MC* 

•ogluszenie* 1.2 Jaguar Backbreaker (1.2) 

•oghjszeme* 1.2,u,d.N*3.4 Jumping Poworbombl 1.2) 


3/p.l *2 Jumping Knuckle Bomb 

d/P* 3*4 Fraktrosrar 'IteAztfsBstteoheiTaznBgiinchiTmtigaiwnoneJ* 
«W>** Quick Elbow 






d.1-N.2 










p,p,p.3.4 


Satellite Drop Kick 




s u r 
































d+ 3* 4.(4.4,4,41.14,4.21 .•4li^5_iJl^»l»4afcSlTlIh•^yr^lAlltv:^C• 


































(Wszysikie 10-hity Kmga moge byC wykonane iako dziewiatki. 
rorpoczynajac od p*2 np. p*21 124441 1.3 


Juggles 

g/p*4. 2.1. 1+2.1 
(CK)p*2. 1. 2.1. b*4 
g/p«4. 2.1. d/p«2, di 3*4,2 
MC p.p.N+2. d/l.p.2, d/p*3*4 
ICKkVp.l. WS*1. 2.1. b.4 
<CKWp*2. 1.2. d*3+4.2. p+1+4 

r — rfM 


i 


Rrutv 
















(Lewa) 1+3.2 *4 


... Takedown Punishment 111 






Technikl Soecialne 




















































o"tff 












WS*4 


Skyscraper Kick 


j^*, 2 




















BK lt+3+4) 

U- 


Turn Towards Punch.Reverse Slap 






P.P‘3 


Skipkick 


1 *3.2*4 


Reverse Grab 










p.p*3*4 


High Overhead Flip *RZUT* 


2.M 

AQE (d+1+2) 

d 


— Reverse Threo Hit Flurry 

Kucnigcie 


D,i*2 




1 J. 


left_Right Stomach Stnke 


1*2 


Uppercut 


1*3.N_2+4.N 


Couching Dodge Roll. Throw 



G.G/P.G/T.3 

G.G/P.G/T+3 



Crouching Dodge Rol 

low Kick 

Roundhouse Kick 
Sweep Kicks Skyscraper Kick 
Rise. Turn Around 

Forward Ro* 

Strong Sweep, tiedown 
Twirling Kicks Skyscraper Kick 

Double Jianp Kick 

left/Righi Hopkicks 
Leaping Spot Kick *Obraca przecrwnika* 
leprng low Kick *W momenoe opedama* 



9/pjLdA*4 Jumping Overhead Kick 

(003,2,1.4 Four Hit Flurry •last Hit Juggles* 

(CK)d/f,4.4,4_3 ... Spinning Sweep, Spinning Sweep.Phoemx Stance 

(CKHVf+2,1 low Spin Punch Combo 

g*l *2.2.1 Overhead punches. Midpunch. Storming Flower 

u *4121*2134441 Tenstring 

u *4124421*2142 Tenstnng 

t* 1*2.2 Clockwise Circle. Herd Stnke 

t* 1 *2. 1 +2 Clockwise Circle. Phoenix Strike * Unblockable* 

1 *3*4 Horizon Taunt 

2*3*4 Waving Taunt 

t*1_2 — Knifehend Offensive Block 

1 *4 HighfMed Parry 

d_CK*1*4 low Parry 



Juggles 

WS*2. 2. 2. 2. 2. 2. 3 

(AOP) d*1*2. u* 1*2.2, f,f*1*2-1*2 

(BK) f*3*4-3*4, f.f. d*2. FC.d/T*2-D/F. 2. l*3*4-3*4 

AOP U/FM. d*3.2. 2. 2.1.4 



Po IA0P11*2 
d*1*2,1*2 
1. d*1. d/1*4.4 
1. d*1. 4-3 
1. d/f*1. 2. 2.1.4 
1. d/»*1. 2. 2. d*3 
1. drt*1. 2. 2. (.**3 
1. 1.2. d/b*1 

Po VHK 

1. 1.2, d/b*1 

1. 1.2. *.(*1 *2.1 *2 

2.1. 2, f,f*3 

2.1. 2. d*3 

2.1. 2. 4 

2.1. 2.1.4 
f.(*1+2.f.f*3.4 
d*2. (FO, 3.2. 1.4 
d*2. IFO.3.2. d*3 
d*2. (FCI.3,2. f.f *3 
d*2. (FCl.3,2, 1. f.f *3 
d/1*1. 2. 2.1. f.f*1*2,1*2 




(PrzOd) 1+3 ...... 

2*4 

t*2*3 

d/p*1+2 

(Lewa) 1 *3.2+4 

(Prawal 1 *3.2+4 

(Tyft 1*3_2*4 

(Tackle) I1.2.1.U2.1.2.I 1*2 

(2.D*1,l),(N*4-l-1+2) 



Shoulder Throw (1) 

Shoulder Popper (2) 

Stomach Throw (2) 

Striking Shiho-Nago (1*2) 

Shoulder Ram (1+2) 

Dragon Screw (1) 

Trip. Shoulder Toss 12) 

Hip Toss 

I Mounted Punches.l Armbar 
Ultimate Punishment |1) 




1-2 Punches 

Punch. Kick_Lowkick 

Quick P-K Combo 



Pita 






vi ve 






TEKKEN 3sur 






t 






1.4 




Ckp.i 


Elbow Uppercut "Jugglo. MC - oghiszeme* 


CKT.1_2 Sway. Bounce Tile Splitter_Smoking Palm Strike 

CKT.3.2.2.) Sway. Low Sweep. Elbow. Lifting Leo_Deathfist 


p*1 *2 








CK.d/p*2.2_1 


Elbow. Uttmg Leg Punch.Oeath Fist 




p.p*3.4.3.tt*3).(d*3) 


2 Jtfnprg KbaH l ^a(JJi**jckJa«tak 






lu*2*3*4| idiot FMp Kick *Neasn*e. k«dy race ma w dole* 


d*1 . 

121 


Tile Splitter 




(VI* 1*2 


Ultimate Tackle 


t*1 *3.2*4 




, 


Sin nos 
1232121421 
1231421421 
12312 




Juaaics 

<Vp*2. 1.2. u/p*3,4 
u/p*4, 1.2. d*4.2 
IFC,d/p*2,l2. d*4,2 
CH 4, QCF*2 
g/p*4. 1. CKP.N*3.2.1 




HWOARANG MB f 


dh70d)i.3 








M*2 








dO/B.t.3 


~ Tnp Takedown (1*21 








LN • lewa noga i praodu 
PN - prawa noga i prtodu 
PF - prawe Flamingo 
LF • lewe Flamingo 


Techmki soecialno 




PN lub LN 




1*2 








pnO.O/p 


— — Crouch Oesh 


01 — 


Psoedo-Wmd Godlist 
Lett Flamingo StancerfLF) 




d*3 

u .JZZZ'ZZZl 

<W>*1«2 


Shir' Kirk 
Low Kick. Lifting Leg Kick 
1-2 Punches 
Body Blow 


d/p.3 4 

d/l*4.|-4| 

0*3 


- Toekick 

Double Sidekicks 

Legtnp Kick. lAxekckl 
Hopping Sidekick. (LFI 




Hunting Hawk 






IWSI3 








d/b*3*4 |T, zeby odwotaCI Heel Explosion 1 'Nieblokowalny. jekli 
go odwotasz. rostaniesz w LF* 


drt_d_CK*1*3_2+4 


Low Pary 



LN 

3. 3.3.3 

3.3.3_d*3 

3 3 34 4 
3.3.d*3.4.4 
3.3.3_d*3.4|-P) 
3.3.3.4|-P| 

3.3.4.4 

3.3.41 -P| 



Machmo Gun Kicks. High Kick 
Machine Gun Kicks.Low Kick 
Machine Gun Kicks. Butterfly Combo (PN) 
Lett Kicks. Low Kick, Right Kicks I PNI 
Lett Kicks. Low Kick, flight Kick. IPFIILN) 
Buitortiy Combo. IPFIIIN) 

Left Kicks. Spin Kicks. I PNI 

Lett Kicks. Spin Kick. (PFIILNI 





Right Hook Kicks 








4.4.4- T 

4.4.4.4.S 


Right Kick Combo (LNI 

Hot Feet IPNl.Right Kick Combo. Low Kick 






Ml.2.4.3 

3-4 


Uabl. Right Punch. Jumping Roundhouse. Sidekick 


4.3 


High Kick. Roundhouse (PN) 


P.2.P.2 

p*3.|-3l 


Bight SpmhsL (PN).(LN) 
Lett Ftammgo Stance. IStabbmg Sidekick) 








P*4.4 


Face Kick. Sidekick. (PN) 




Eft 


















P*3.3 

p*3.n.3.3.3 

p*3.n.3.3.4 

P«3.n.3.3.4.4 

p»3.b*3 

p*3.d*3 


Left Hook Kick. Axe Kick. (PNI 
Left Hook Kick. Machine Gun Kicks. (LNI 
Left Hook Kick. Lett Kicks. Spin Kick. (Pf) 
Lett Hook Kick, Changeup Combo (PN) 
Lett Hook Kick. Sidestep Roundhouse. (LN) 
Left Hook Kick. Shut Kick. (LNI 


p*4.l-4| 

P.P*3.4.3 


Right Flamingo StancerfPFI.ILifbng Logl 
Leaping Left Roundhouse.Screw Kicks 


t*4 




Zmiany po prawei nodjo Inp, 3.3.4 - PF lub LN podalem tytko do 
LN. bo pOZnlej sa takio samel 


LE 




3.3.3.4 




3.3.4.4 


Changeup Combo. (PNi 










d*3 










1*4 (Lt w celu odwotanial Power Blastl "Nieblokowalny* 


EE 








4 Kidney Brakor (PNI *Na MC oghisza* 




1234344443 






Ju ggles 

p.n,d.d/p*4. g/p.3,4,3 
P.n.d.d/p*4, 3*4(PN|p*3(LF)t*3 
PN p»4-4. 1*3. p*4. 3 
PN p*4-4, p*3(LF)3.3.4(PF)3 
MC d+4.4, 0*3,1, p,p*4 
p.n,d.d/p*4, 3-4 
PN p+4-4, p*3,1, p.n.d. d/p.4 

Mutt/ 




0 p I 



r TTrrrrr^ | 




to ia - Naczelny Obiazdywacz Gier WyScigoyvych 
tym v r d ] li dostapitem zaszczyu podzielema sia z 
Sran owny Czytelniku. swoimi doSwiadczeme 

Mam nadzieja. Iz poniiszy tekst pomoze Ct sko- 
: tytki wszystkich prreciwrttkow, czerpige przv tym 
mama podniete Jako ze GT oferuje Ci duze moz- 
, postaraj sig wyluzowab i krok po kroku przeSie- 



OUICK ARCADE 



® OTF 

B GRAN — fe 

O SB SSKS , , A* 

I.*’ 



Arcade Mode 

Single Race 
Time Allack 
2, .Player Battle 
Bonus Items 
— load Game « 
Save Game 



Acquired Items 



CL 

O 



ZACZYNAMY 



56 



GRAN TURISMO 



Pita 



I 





DIABLO 



Ta gra jest dlatego tak wspamaia, ze kryje w so- 
bie caly ogrom przerbznych mozliwoSci i cha- 
rakterystyk. Do tego czasu zostalo utworzonych 
wiele 2r6del zawierajqcych wiedze o DIABLO, 
pomy$lalem jednak, ze warto, abySmy my - po- 
siadacze Playcuda, mogli korzystad z wlasnego 
przewodnika po tej grze. Tak powstal niniejszy opis. 

Na poczqtok co nteco o parametrach bohate- niz podane iako Damaoel 

lOW 

Reaiat - procentowe odpomoSO na oddaatywa- 
nio trzech typOw magii. Maksymalna warloSC 
(Max)wynosi75%. 



PARAMETRY POOSTAWOWE 

Strength (8tr) - odpowiada a wielkoie zada- 
wartych strat (Damage), m wyzsza wertoiO ko- 
nieczna jest, eby rrtoc ubwraC sig w ogzsze parv 
eerie i wtadaC mocn*|szq broniq. 

ttggie (Mg) - decyduie o itoici Maria oral site 
raZemacraiOw Wyzsze m wartoSci komoczno 
H do czytanui ksiqg z magicznq wiedzq dm 
wyzszy poztom danego czaru. lym wigcei Mg 
potrzeba do przeczytania kotejnej ksiqiki) 

De uteri ty (Dai) - symbolizuR zrgcznoSC po- 
staa. Odpowiada a AC (co 5 Den. AC * 1 I. decy- 
duie o wwlkoici wspOtciynrvka Hit (co 2 Dex, 
Hit*1| i w mnieisiym stopmu o wiolkoict Da- 
mage Jej wyzsze wartoSci wiwalaw na n*co 
szybsze oporowame bronia oral sq konieczne 
do postugiwania sig lepszymi lukami 

Vitality (Vlt) decyduie oitoiciLife. 

PARAMETRY POZOSTAtE 

Ufa enorgia zyoowa Gay dochodn do lore 
s«ywnie« kortczyny, oczy pokazujq Dialka. ig- 
ryk wysuwa sic bozwtadn* na cMq dlugolC 
ogOinie rnowiqc. goicia trafia szlag 



Armor Clan (AC) - wartoSC ogoiu opance- 
mnia zawodmka, zabazpieczaiqca go pried 
wptywem nwkorzystnych warunkOw atmoste- 
rycwych (oral innych) 

Damage - wwlkoSC zodawanych priei postaC 
stral. wliczywszy site aiaku broni oral wtasnq 
mocramienia Wyisze wartoibtegoparame- 



Worrior 



wo mozlrwoici wpisane w ksiggg ciarOw oral 
umieRtnoia w posKjgrwamu sig danego ro- 
dzaiu bronia oral mag* List? tych wtasciwo- 



Wojownik (Warrior) - urodzii sig l mteciem 
w rgku i stad naisprawniei posluguje sig bro- 
nia biala, chociai meUe rOwniei radii sotxo z 
hikiem i laska Jest on rrustrzem walk, w iwar 
bu. poniewaz znakomicie zasiama s* tarcza 
pnod ciosami napastnikOw, (ego stabote sia- 
nowi czarowanie. gdyZ bardzo wolno wypo 
wiada zaklgcia (cOz. jgzyk przyzwyczaiony 
gtownie do slow na .k" i „c\ jak to u rgbaity) 
W ksigdze czarOw posiada umieigtnoSC Item 
Repair Skill. sluzqcq do uzupeiniama Durabili- 
ty uszkodzonego wyposazenia. mestety kosz- 
tem maksymalnei wartoici tego parametru 
(lepiei korzystae z odplatnei pomocy kowala) 
Kilka stow o parametrach co 1 punkt Vit wzra- 
sta Ufe»2. co 1 Mg Mana* 1 . wzrost poztomu 
doiwiadczema powoduie wzrost We «2 oral 
Mana* 1 Reszta w tabelce 

tucznlcika (Rogua) - rnekwestionowana 
mistrzyni w szyciu (oczywiiae z tukul Prgd- 
koSC. z |aka wypuszcza ona sttzaly, pozwata 
|ej czue sig bezpiecznie w kazdei sytuacji 
Imimo ze nie uZywa OB), gdyz przo- 
ciwn icy zwykle mo zdqzaR do n«| 



Hit podany w proeentach N-o lestem tego 
do kortca pewien. locz myilg. ze decyduie on 
o colnoia traliama przeciwnikOw i skutecz- 
noSci zadawanych strat (wyzsze nil 100% 
wnnoib poiwala« zadawaO wigksze suaty 



dotrzec pried kopmgdem w kalon- 
darz (chyba ze test ich duzo) Innej 
broni zwykle nie uzywa, choaaz opfr 
ruje nuj calkiem nielle IchoC z duzo 
mnie|szg wprawa nlz wo|owmk) 
Wadg takiego sianu rzeczy |ost bez 
wgtpienia brak larczy. gdyz tuk trzy- 
masig woburgkach Magigoperuje 
doit sprawnie. a przynajmnioi o nie- 
bo lepiei nlz woiownik Dodatkowa 
zdolnoit luczruczki to Trap Disarm 
Skill, czyti rozbralanie wykrywanych 
lautomatycznie) pulapek w drzwiach i skrzy- 
niach (czynl to ze zmiennym szczgtciem) 
Parametry: wzrost Mg i Vrt 0 1 punkt powodu- 
ie wzrost Ute i Mana o I przynaturalniedoda- 
wanych parametrach oral o 16 przy pocho- 
dzgcych z artolaktOw. Przy przokrgczaniu po- 
ztomu Ute i Mana wzrastajg o 2. 



Ciaro wnik (Sorcerer) wielki. mgdry mag. 
mistrz w szybkim wypowiadarou zaklgc oral 
itoty medal ista w siybkim ciytamu roman- 
stw i sern Harlequin Poia tym to kompletny 
pietdoia. Jak on macha tym mieoern?! Zotw 
idqiytby uciec mm ten artysta wypuScrfby 
strzalg i luku. Jedynie z magicznymi laskami 
radii sobie dobrzo. me ma to iak kawal ki|a w 
lap* • przynaimn*) mozna nim odpgdzat psy. 
gdy go kto rami poszczuie Dodatkowa um*- 
igtnoSt Stall Recharge Skill umozliwia uzu- 
pelnianie zawartoSo magicznych pal.ruestely 
kosztem zmniejszema maksymalne) iloSb 
Charges (w tym wypadku lep*| korzystat z 
pomocy wioskow»| wiedlmy) Wzrost para 
metrOw Mg*1 to Mana*2, Vit* 1 to Lifo*l 
Przy uzyskaniu wyzszego pozxxnu Mana.2, 
Lrte.l 



Slysialem kilka opinit dotyczgcych iloSci ar- 
tetaktdw dostgpnych w grze Miato byt ch 
okolo trzystu. a to znOw jeazcze wigcei - 
wszystko to bigdne mtormac|e. a zaraz wyia- 
4nig, w czym rzocz 

Wystgpuiace w DIABLO przedmioty (bronw. 
zbroie itp I mozna podzralit na trzy grupy 
Pierwszq stanowiq przodmiotv podstawowo 
(Basic Items), kttrych nazwy pisano sq txa- 
tymi literami. i klOre rue posiadaiq zadnych 
dodatkowych wtaibwoSo. optOcz SaSle dla 
mch charakterystycznych (np Damage dla 
broni. AC dla zbroi) Drugq grupg stanowiq 
artefakty o nazww w kolorze niebieskim (Pre- 
mium Items) - posiadaiq one do dwOch do- 
datkowych wtaScrwoSci, ktOre ukazufl sig po 
identytikaqi Cechy te zwiqzane sq z konkret- 
nynu nazwami. wyslgpuiqcymi ptzed lub za 
wtaSciwq nazwq przedrruotu. stqd mozna je 
podziokt na przedrostkowe oral za roslkowo. 
poprzedzone przytmkiem .oC (np. Heavy 
Short Sword ol Power) Poniewaz nazwozna- 
ciaiqcych owe wlaiciwoSci |OSt cale mn6- 
stwo (patrz tabola). a artefakty powiqzane sq 
zwykle tosowq ich kombmaciq. w sum* da|e 
to praktyezn* nieogramezonq itoit rtznora- 
kich broni. pancerzy ltd . zwtaszcza ze praww 
kazda cecha odpowiadaRca nazw* rozciqga 
sig na pewien przedzial wartoici (np ol Wi- 
zardry oznaeza zwigkszenw Mg o 21 do 30 
punktOw) Naprawdg wyiqtek stanowi znalo 
z*n» przodmiotOw o tych samych wtaiawo- 
icrach Trzebq grupg stanowiq rzeczy unike- 
towe (Unique Hems). ktOre wystgpuiq w do- 
ze). lecz skonczoneRltczbio (dotychcias od- 
krytem okolo 60 sztuk). Nazwy tych przed- 
miotOw pi sane sq w kolorze zOttym i mozna ie 
uzyskae wytqcin* na polu walki w podne- 
miach lub po wykonamu |ak*goS z zadart. 
iak* przydzmiaiq bohaterowi mwszkahcy wx> 
ski Owe umkalne przedmioly charakteryzuw 
s* tym. to mogq posadaC wigeej mz dw* 
dodatkowe cechy, rdwn*z tak*. ktOre nw 
wystgpuiq w przypadku przedmiotOw dtugw| 
grupy Tula) me obowiqzuje kombmaqa przy- 
rostkowo-zarostkowa. gdyz kazdy umkal po 
siada swq mepowtarzalnq nazwg i szereg rOz- 
nych wtaiawoici 

Na koheu muszg potolyC nacisk na pewnq 
waznq sprawg UwagalH Programiici kon- 
wertuiqcy DIABLO popehuli powazny blqd 
posiadane przez bohateta Unique Items zni- 
kan przy rozpoczynamu nowet Qryt Na PeCe- 



Pila 




op 



i sy 






06 oc/ywitoe pojostawaty one w wyposa- -»ajod 
7eniu i me wiadomo dtaczego w wotsji na PSX °»*»r 
lo me funkcjonuja - przeciez ich zapis nio zu- 
ivfby no wet jodnogo btoku psmigcil 

■Aed tabnikq leszcze k ilka stdw wyialniaiocych si^T 

Awarto w nle| charakterystyki Podziolono sj> Ruthless 

^wnagrupytematycznelnp Magic -oznecza Mercikni 
jodawanie punktOw magii. Damage ♦ % lo 
wwost sUy razenia danej broni o procentowq 
ogle ie| dotychczasowego Damage), dotyczo- 
ce zardwno wzr osiu parametrOw bohatera, jak 
i danego anefaktu NiektOrych wiaScrwota me steel 
maznazaobservvovvaCnabiezBco, gdyzdopie- 1 M- 
10 sptawdzajg sig w pramu przectwnikOw (np. Gold 
Hit Recovery. Attack Speed, czytez Light Ra- 
dlus). Ponadto obok niektOrych nazw umiosci- 
tom symboieoznaczajaca.zedanacecha maze vvwrd 
wystepowaC tytko w danego rodzaiu przodmio- strangn 

cie IB - brad biata. L - luki, L-laskimagiczne.Z- 



36-60 

st e 
66 80 
81 96 
96-110 



, r. , wwb. i rrmi ntr i un turn- - 

ty) SymboteprzydaneigrupieobowtjizvJWprzy 

wsiystkich w met nazwach. charakterystyki bez ■“’•'P J , 

symbotOw moga wystopowafl pay kaidego !?? • •. 

rodzaiu artefakcie A teraz tabela: £13 .* 



otMflht 

or Power 
ot Giants 
ot TnarniB.Pl 



111-125.41-50 

126-14551-75 

146-17078-100 



16-20 Adda (♦) point! to Damage IB, l) 



ot Mage 
of Mm] 

ofBrlkence 

ot Wizardry IUP) 



11-16 

16-20 

.21-30 



- Damage from enemies (Z. T, P) 



Durability - rosngco (B. t. Z. T) 

olSlurdnou 

otCrattnwotvp 

of Many 

of Structure 
ot Plenty 

ot Ages • naurwuczalno 

Attack Speed (B. k, L) 

lnw*ksene prgtAoSa operoMene (ran*/ 




Hit Recovery (Z. T, P» 

Uvw»*a»reenrMo4o . orrapane »e ' po ofrjyme 
r*u mocnarsego oosuf 



ot Balance - Fait 
otSiatoUdy- Fatter 
of Harmony -Faateat 



Light Radius ♦ % 

r/wifiarenie Itntgu pots lot/elnoncego olocta- 



ot light 
ofRaOanca 



X 

40 



Hit Steals % Ufa (B. t) 

Mpa Ula pm Crone! 



Hit Steals % Mans (B. t) 

Mode* Mana przy crone! 



of the Bat 3 

ofVarnpret j 



Dexterity ♦ 



of Deatenty 
of Sk.1 

ot Accuracy 



6- PI 



Vitality ♦ 



of VtiaMy 
ol lev 
OlVkn 
ol Vo> 
of Ufa (PI 



6 10 
11-16 
16-20 
21-30 



All attributes • 



otSky 
of Moon 
ot Stan . 

oIZodectPl 



8-tt 

12-16 

18-20 



Ufa ♦ (Z. T. PI 



ofthoFaa 
ot the Jaguv 
of tha Eagle 
of the Won 

otlhe Tiger 
I of the lion 

of the Mammoth 
of the Whale 



16-20 
21 30 
31-40 



51 00 
61-80 
1-MO 



Msna ♦ (L. Pi 




Damage ♦ % (B. U 




Armor Class ♦ % (Z, T) 



Lightning Hit Damage (B. k. U 

of Shock n . 

Of bghtnmg || .) 

c4 Thunder (|.j 

bditnmg „ tid 

Fire Hit Damage (B. L L) 



Resist Magic ♦ % 



-.111-130 

131-160 

151-170 

171-200 




of Piercing 
Of Puncturing 
otBashsig 



Estra (dodatkowo) Charges - 



Resist Fire ♦ % 




Resist Lightning ♦ % 




ol Thieves - Half (polowel 



Knocks Target Back (B. I, L) 

Mlucaprjacnmtapmcroaal 
of the Bear 
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MAGIA 

Standardowo czary podzielid nwna na trzy 
typv ogiert (Fire), btyskawica (Lightnino) i 
magia (Magic) KorzystaC z czarOw mozna 
rdwnrei na trzy sposoby normalroe (wyuczyw- 
siy s* i ksiazek). czyli wietokrotme, wdnora- 
lowo. poprzez przoczylanie acrolla (zawiora 
c/ary z wyzszych ponomPw) t kilkukrotnie, 
oprPzmawc lawartoJC magicznych lasek 
Enetga magiana zuzywena icsttylkow pierw- 
szym wypadku 

Sita czaru oraz 1I0SC zuzywanei Mana zalezy od 
kllku czynmkOw Najwazmejszym i nlch jest 
pooom daoego czaru luzyskany poprzez czyta- 
me ksiazek). Wraz z )ego wzrostem roSme sila 
(wywtkiem s« C2ary typu Ughtning) oraz maleie 
■loS< energn magicznei koniecznei do czarowa 
ma lluiai wywtkiem jest Mana Shield). Wprzy- 
pedku niektorych czardw (np Fire Wall) via ich 
razenia zatrzymuje sie na okreilonoi wartoici i 
iuz nie zmienia ze wzrostem poziomu W przy- 
pa*u mnych (np Fireball) roSnie ona prawie me- 
ogramczenie. a to dlatego, iz maksymalny po 
Pom czaru wynosi 1 5 (mozna go zwigksrye po- 
aiadawc odpowiedn, anelakt). Drugim czynm- 
klem decyduwcym o wzroScie potenctalu da 
net lost poziom doSwiadczenia bohatera 
Zwykle powoduje on moznaezny wzrost sily 
czaru. tylko w przypadku magn typu Ughtning 
stanowi on czynnik decydujacy o mocy raze- 
nia Ostatmm elementem pst wysokoSC para 
metru Magic danej postaci, 

Aarwsza sp<s zawiera krotki oprs kazdego z cza- 

rPw wraz z wyszczegOlnieniom typu oraz ikrtci 
zuzywanet Mana (w wyjkszoSo wypadkOw). 

Na kortcu umieicilem dodatkowo opis kilku 
scrollOw, ktbre nie wystepuw w lormie ksiezko- 
woioraz .laskowei' 



K • sent rwkwt mocy podsfaem Zulywa nio- 



latkcracv Zujywii duza *oV Mm». gdyf 



nWw doemadczsna iwzrost zwykle o t 

Level 2 



enorpi.lecrprreciiMtApotratt(Menypo*ivlh5trunse 
nem domain sredmoi meikota snat Zuzyvie memo 
lelmnOMana Lghtnng 




OOtnt Wwvpadhjtonlront»-| 

karnprzenosiwrnsisceodiJttlvblne 7i 
wwtaliTwi4)Mana 




przecnvnka ZuZywa<redr«a4odClmin70IMana Fire 



Blood a Ur na pcyawie •* w ksisdze czarow, »to 
suw 90 nwktorzv przecrwncy Zadae »ro>-««- ,t„ty , 

zuzywe Irednio Mane 

SHRINES 

Sank ruana, czyr utpnyl h 

Abadonad Dor. 2 
Creepy - Str.2 

Crlptlc - urupelmemo Mana na man 

Divine - uzupelnionio Lila • Mana na ma>. 
dwio butolki w podarku 

Eerie - Mg*2 

Eldritch zamiane wszystkich mikitur na 



Feaclnatlng maksymalna iloid Mans ma 
lojo. zyskuio sie czar Firebott lub zwteksza oo 

o 2 poziomy 



Bloomy wazelkio opancerzeme Izbroia 
holm, taicza) zyskuio AC *2. zaS bron traci I 
punkt z maksymalnoj wadoSci Damago 



Level 5 

v prrywohiwcy potwora ra 



znszczalny, locz po pm 

ziomu czaru) znika Zuzywe dulolmin 301 Mena Fro 

Nova 4iwS»a| mocy czar ralscy wszystkich wro- 

edwrozszorzawcymsiopiorScieniombtyskawc Czar 



togryN _ _ 

nytrzymalv i tazi dopdki go ktol nw rozwak. bohator 

nio rrzotdze do miaata lub na kolsjny poziom lochOwv 
aKx> neuZvteporaz drug czaru Golem Tel. tat-moma 
wyprdciC tylko wdnogo .glaze'. co pat powers, ot 
‘ I Drugs ttanowi zuzywana iload 



Holy losowy tolopoit 
Magical wtacza Mana Shield 



S punktdw. pozostale trzy maleia o 



Bulat Vit*2 

Rallglo ua Durability wszystkich przodmio- 




Sacrad maksymalna iloSC Mana maleie, 
czar Charged Bolt zyskuio 2 poziomy 

Sacludad odkrywa cals mope poziomu 

Spiritual wszystkie wolne mioisca w .pie- 
caku' zostaw wypolniono 
mowiolka iloScia zlota 

S»one uzupolnia ilotC Charges magicznych 
lasok na man 

Thaurmaturglc .viekszo SC otwartych na 
danym poziomie skrzym zostaie ponowmo 
ramkmgta i zapolmona skarbami 



Boat Shrlna I Cauldron rawwraw ledna. 

tosowo wybrans wtatcrwoSC apolrod powyz 



icza InlraviMon 

Fountain o I Taara jedna cocha maleie o 



gdw przez Scvny Oral, przez trodni okros czaeu 



Purifying Spring io u 



opracowal Star 
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TIPS & TRICKS 




« 



ATARI COLLECTION TEMPEST 

W glOwnym menu wybierz grq TEM- 
PEST i wciSmj SELECT podczas gdy 
pokazywane jest demko i na|lepsze 
wynlki. Powmno Ci si? ukozae sub- 
menu Wybierz Game Options i De- 
monstration Mode ustaw no On Uru- 
chom grq Klawiszami funkcyjnymi 
mozesz ptrzeskakiwac pomiqdzy po- 
ziomami. 

B 

BLASTO 

Aby uzyskad dodatkowe kontynu- 
acje. w danym epizodzie wykortcz 
wszystkich przeciwnikOw. Aby dowie- 
dzieC siq ilu przeciwnikOw jeszcze 
pominqleS, po wciSniqciu klawisza 
START zostame wySwietlona odpo- 
wiednia mlormacja 

BLOODY ROAR 

Big Head Mode Podczas wybierania 
postaci przytrzymaj L2 
Kid Mode: Podczas wybierania posta- 
ci przytrzymaj R2 

Dodatkowe powtdrki: Aby obejrzed 
dodatkowe powtdrki, wciSmj i przy- 
trzymai SELECT podczas nokautu. 

D 

DEAD OR ALIVE 

Kontrolowanie kamery: 
wainii f ^ 4" podczas prezen- 
towarna siq po wygranei walce, a kie- 
runkami i ^ mozesz kierowad 
kamerq Klawtszami R1 I LI przybli- 
zasz • oddalasz kamerq. 

Dodatkowe stroje: przywrOd wszyst- 
,jkie ustawiema do standardowych 
ustawiert (Delault) i skoncz Tourna- 
ment Mode Za kazdym razem, gdy 
skortczysz Tournament Mode, jeden 
• jodatkowy kostium zostame udo- 
stqpmony. 

Jelli masz dostqp do komputera PC. 
to zaitzyj na kompakt z grq DOA (przy 
uzyciu np. NCI. a w katalogu "Oma- 
ke" znajdziesz rdzne ciekawe rysun- 
ki w formacie bmp. 



Uruchom menu muzyczne w Soma- 
ku. a po wybramu drugiej Sciezki usly- 
szysz muzykq z gry i sample 

DEATHTRAP DUNGEON 

WejdZ do gtdwnego menu (Main 
Menu) i wpisz kod: 

LI.R1. A. A.QO, R1.L2. 

Teraz przeidZ do Load Game - dostqp 
do wszystkich poziomOw 

G 

GRAN TURISMO 

Optymalnie nailepsze ustawiema pa- 
rametrOw maksymalnie dopalonego 
samochodu Mitsubishi GTO Twin 
Turbo: 

WartoSci osiqgOw na poszczegOlnych 
biegach (przelozema) Machine Set- 
tings/Set Up/Engine/Gear Ratio 

1> 3.080 

2> 1.815 (66 km/h) 

3> 1.255 (112 km/h) 

4> 0.952 (162 km/h) 

5> 0.802 (213 km/h) 

6> 0.694 (253 km/h) 

Ftnal> 4.000 

Ustawienia spo|ler6w Machine Set- 
tings/Set Up/Aero Dynamics/Down 

Force Front> 0 40 Reer> 0.50 

M 



MICROMACHINES V3 

Jako imiq gracza wpisz: 

TANKS4ME - na wszystkich tra- 
sach dostqpne sq czolgi 

Jako imiq gracza wpisz: 

CATLIVES - 9 ZyC. 

Jako imiq gracza wpisz GIMMEALL 
- prawie wszystkie trasy. 

MOTORHEAD 

SOFTHEAD - prqdkoSC animacji 
spadnie do 25 fps, ale otrzymasz za- 
rqbisty elekt rozmywajqcego siq olo- 
czenia (Motion Blur, efekt lepszy niz 
na N64I) 



SUPERCAR - widok z gOry (a la MI- 
CROMACHINES) 

TURBOMOS - dostqp do wiqkszo- 
Sci Iras i samochodOw 

LASTCODE - wsrystkie trasy i sa- 
mochody 

INSANITY - poczekaj no zalqczeme 
siq tryby demo, a uirzysz superow- 
skie. trzyminutowe demko z uwzglqd- 
nieniem 8 samochodOw. uiqciami z 
rOznych zwariowanych kamer, super 
wydesignowane. z Motion Blurem i 
super muzykq I II 

Po wygranym wyicigu wpisz swoie 
imiq jako: SH4, a potem weidZdo Cre- 
dits • ujrzysz bajerancki scroll I 

Uwagal Zaden rekord nie zostame 
zapisariy, jesli uzywasz takiegokol- 
wiek kodul 

NOCHEATS • wylqczenio wszelkich 
kodOw 

Scenowe kredyty - we|d* do Credits i 
przytrzymaj L1 + L2 + R1 *■ R2 ♦ O ♦ 
D - uirzysz ksywy programistOw, gra- 
(ikOw ltd 

W planszy GoldBrldge znajdZ stacjq 
benzynowq. W ciqgu 20 sekund prze- 
jedi 3 razy na wstecznym biegu krO- 
ciutki odcinek pomiqdzy dystrybuto- 
rami z paliwem (wjedZ tarn) - podczas 
tej prOby musisz mieC na zegarku co 
najmmei 40 km/h. Efekt: Disco smugi 
(dym) spod k6l. 

N 



NAGANO WINTER OLYMPICS 

Na ekranie tytulowym wstukaj kom- 

bta|5: q «- -» A, O. □, 

zawsze zdobqdziesz zloty medal 

P 

PITFALL 3D 

Aby zagrac w oryginalnego Pitfalla (z 
Atari 2600), wpisz kod: 
CRANESBABY 

Aby otrzymaC 99 zytf, wpisz kod 
STEVECRANEME. 



|a. 
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POWERBOAT RACING 

CUP - Championship Mode 
L.R - Slalom Mode 
MIN • Mlnno Catamarans 
IKE - Pike Catamarans 
CUD - Barracuda Catamarans 

COMPACT - mini-lodzie 
DEFORMED - Big Head Mode 



RASCAL 

Wpisz HOUSE jako kod i rozpocznij 
grp Podczas gry wciSnij R1 (wybiera- 
nie poziomdw) lub R2 (wybieranie po- 
koju). 

REBOOT 

W glOwnym menu wciskaj: 

t +■ + +■ >k.Ll.Bl.-» ,+ 

Rozpocznij nowq gre. aby zagrad 
iako Enzo. 



Mini-samochodziki; wybierz samo- 
chOd i przytrzymaj L1+L2 dopdty. do- 
pbki nie zacznie sie wyScig. 

SHADOW MASTER 

Wszystkie bronie: w pierwszym po- 
ziomie pierwszego Swiata pedZ na- 
przdd do otwierajqcych sie drzwi, 
gdzie znaiduiq sie dwa potwory. Roz- 
wal ie i. podczas przebywama w po- 
mieszczeniu, gdzie byly potwory. przy- 
trzymal nast. przyciskl: R1 + R2 + 

L1+ L2 + O JeSli kod wpisaleS po- 
prawme. btySme przed Toba czerwo- 
ne Swiatto. 

SKULL MONKEYS 

Wstawki FMV: 

o.Li.x.Aax. x, x.li.ri 
O.Ri.QA. li 
X. R 2 . □. X 

Qri.Q X.X.X.O.O 
x.t.x. x.Ri.ao. x.li.x 



Aby ukortczyd 4 razy Tekken Force 
Mode, najlatwiej uczynisz to Gun Jac- 
kiem, uderzajqc wciqz 1+2. czasami 
^ + 1+2. 

THEME HOSPITAL 

2) X.O.QA. A O. □ X 
3i O, O. A, Q X, A O. A 
4) O. A. O. □. X. X. A.O 

bio. A.ao.x. ao.d 
etQA.ao.x.ax.o 
7iaA a o. x. a a.o 

8) X. A. Q O. A. O. □. X 

9) A. □. X. A.O.X. A. □ 

10) O.aX. A. Q X, O. □ 



C<3 

CO 

Q. 




W gldwnym menu wciskaj: 

4* R1. f 4 'I', L2, R2. + 
^ Efekt: z kazdym nowym 
Glitch dostaniesz oslonke 

CSC: RED ALERT 

Kody do zastosowania w trybie Mul- 
tiplayer (kabel LINK); 

NajedZ kursorem na znaczek symbo- 
lizujqcy druzynq i wciSnij O. po czym 
wklep dla: 

A-Bomb Lauch: 

O. X. O.A.D.A 

wygrana bitwa: 

x.aao.Ao- 

kasa: 

QQO. X. A.O 

zmiana Ord.w zolnierzy. 

X.O.A, A.0.X- 

S 

SAN FRANCISCO RUSH 

Wszystkie samochody: w menu 
Options wciSnij nast. kombinacje kla- 
wiszy: A. D. D. X. R1 



99 zy d: spauzuj grp i wpisz kod: 

LI. A. 4 * 4 - O. SELECT. Q 

STAR WARS: MASTERS OF 
TERAS KASI 

Big Heads Mode 

Na VS Loading Screen wciSnij i przy- 
trzymaj SELECT dopOty, dopdki nie 
rozpocznie sie walka 

Kids Mode 

Na VS Loading Screen wciSnij i przy- 
trzymaj SELECT. 4* X. R2 dopdty. 
dopdki me rozpocznie sie walka. 

T 

TEKKEN 3 

Dodatkowe stroje: 

Jin - zagraj nim 50 razy (wybierz go 
pdZniej przy pomocy klawlsza START, 
studencik) 

Xiaoyu - zagrai niq 50 razy (wybierz 
iq pOZmej przy pomocy klawisza 
START, przylizana uczennica) 

Gun Jack - zagraj nim 10 razy (wy- 
bierz go pdZniej przy pomocy klawi- 
sza START lub A. pakerek) 

Anna - zagraj niq 25 razy (wybierz jq 
pdZniej przy pomocy klawisza START, 
strdj w "zebre"! 



id AO, DO. AD OX 

12)0. ax. x.ao.a a 

Pajqk z Tarnowskich Gdr 



ZAP SNOWBOARDING '98 

Najwyzej punktowane triki: 
FLIPS 

Front Flip, przytrzymaj 4^* R1 + 
LI. PdZniej wciSmi X + T aby 
wykonad Front Flip. 

Back Flip: przytrzymaj 4* + R1 + 
LI. PdZniej wciSnii X. aby wyko- 
nad Back Flip. 

Side Flip: przytrzymai 4> + R1 + 
LI. PdZniej wciSmi X + ^ lub 



SPINS 

Helicopter Spin: przytrzymai 4* < 
R1 lub LI. Teraz wciSnij X 

GRABS 

Przytrzymai 4* i wciSnii X. pod- 
czas skoku wciskaj ^zne kierun- 
ki z X (na przyklad T » X) Mo- 
zesz takze uzywad klawiszy R1. 
R2. LI. L2. 



Opracowal: HIV 



U 




Pila 






Gdy po raz pierwszy przeczytalem 
wzmiankp o wyprodokowamu rpkawicy do 
PlayStation. pomySlalem tak. .ALE TO 
MUSI BYC CZADI Na takim sprzpcie to do- 
pier o bpdzie mozna sobie pograO Moje 
ciSnienie jeszcze bardziej wzroslo. gdy w 
• jednym z zagramcznym pism komputero- 
wych zobaczylem pierwsze zdjpcie tego 
kontrolera Od razu tez zacztfem kombmo- 
wad. jakby tu takie cuderiko sobie sprawid 
Potem zaczply po/awiad sip pierwsze ne- 
gatywne opmie o tym sprzpcie. ktOre ostu- 
dzily troszeczkp mO/ zapal. ale dale >/ byiem 
mezwykle ciekaw laktu, co to jest i /ak to 
dziala. No i w korScu doczekalem sip. mia- 
lem bowiem mozhwoSt osobistego przete- 
stowania tego urzpdzenia. / ednak ogolnie 
rzecz biorpc troclip sip na mm zawiodlem. 

Rgkawica The Glove firmy REALITY 
QUEST ma naprawdg imjjonujgcy wyglgd. 
A robi jeszcze lepsze wrazeme. gdy mamy 
mozliwoSC obserwowania jej w akcji u inne- 
go gracza Czlowiek gtaigcy choCby w FOR- 
SAKENA na takim sprzgcie wyglgda na- 
ptawdg szokuiaco. Brakuje jeszcze tylko 
wirtualnego helmu. a juz niedlugo bedziemy 
sami fruwaC pod sufitem Przeciez pojawig 
sig kiedyS domowe zestawy do Virtual Re- 
ality i wtedy wszystko bgdzie mozliwe 



Tymczasem zakladamy rgkawicg. 
Jei wykonaniu nie mozna nic Zarzucifi 
2robiona jest z czarnego plastiku 
dzigki rzepkom i na- 
ciggajgce- 
mu sig 



THE GLOVE 



dlonigl Takze ten element sprawiaf mi spo- 
ro klopotOw. Graigc na przyklad w TEKKEN 
3 strasznie cigzko szlo mi poruszanie sig 
zawodnikiem, a juz wprawienie go w bieg 
gramczyto z cudem. Nalezaio skrgcib dtomg 
szybko dwa razy w bok. ale po pierwszym 
machnigdu rgkg, chcgc powrOciC do stanu 
neutralnego celem ponownego skrgcenia 
w tg samg strong, wykonywalem mepo- 
trzebme ruch w strong przeciwng i cala 
operacja brala w leb. Tak wigc chcgc do- 
brze i latwo operowafi rgkawicg. trzeba 
naprawdg duzo na niej potrenowaC i odzwy- 
czaiC sig wszystkich nawykbw nabytych 
grajgc na joypadzie. 

Popatrzmy teraz troszkg na techmcz- 
ne mozliwoSci testowanei rgkawicy. Od tej 
strony wyglgda ona bowiem naprawdg re 
welacyjnie. WidaC, ze jej twrjrcy wtozyli w 
l®l wykoname duzo pracy i pomyslowoSci 
Po jej wewngtrznej stronie znajduie sig prze- 
Igczmk trybdw pracy. I juz tutaj zaczyna sig 
zabaw^gkawica moze pracowaC w Digi- 
kontroler). Simula- 
Analog 
(po- 



bowiem pograC na czymS innym 
mz joypad. joystick lub kierownica Z tego 
tez powodu urzgdzeme to jest bardzo atrak- 
cyjne i wzbudza ogplne zainteresowame 
(czego byliSmy naocznymi Swiadkami na 
ostatniej Gamblehadziel Jodnak jego prak- 
tyczne zastosowame budzi juz troszkg wgt- 
pliwoSci Jest to calkiem inny kontroler, mi 
te z ktdrymi mamy do czynienia na co dziert. 
Calkiem inaczej odbywa sig takze stero- 
wanie przy jego pomocy, przez co wymaga 
wielu godzin, a czasami nawet dm praktyki, 
aby dojSC do |ako-takiej sprawnoSci manu- 
alnej w jego obsludze. nie mdwigc jui o 
swobodnym opanowamu Praktyczme za- 
lozenie go tylko na chwilkg i od razu spraw- 
ne poslugiwanie sig tym urzgdzemem gra- 
niczy z memozliwoScig Ponadto. me kazdg 
grg da sig takg rgkawicg swobodme obslu- 
grwaC Owszem, zawsze da sig na niej za- 
graC. ale obsluga gier platformowych, spor- 
towych czy bijatyk me sprawdza sig zbyt- 
nio w praktyce. Naiciekawiei sprawa wy- 
glgda z wszelakimi strzelanmami typu 
DOOM czy FORSAKEN, calkiem nieiie wy- 
padajg tez symulatory oraz wyScigi (np 
RAGE RACER w odpowiedmm trybie analo- 
sterowama) 



Glove lirmy 



r I a I o w i 
mozna ig idealme 
dopasowaC do kazdej dloni Na rgkawicy 
znaidujg sig wszystkie standardowe przy- 
ciski umieszczone na joypadzie Sg one jed- 
nak calkowicie inaczej Uloione, co jast 
pierwszg wadg opisywanego sprzgtu Two 
rzg jakby odwrOcong do gbry nogami literg 
T, przez co praktycznie przy pierwszym za- 
lozemu rgkawicy nie wiadomo, jak na niej 
Qra t. Trzeba szukaC potrzebnych przyci- 
skdw, ktOre to dodatkowo umieszczone sg 
troszkg zbyl blisko siebio Kole t na kwestia 
to wybOr kierunkdw. Kiedy na |oypadzie ro- 
bimy to trzaskajgc w przyciski lub ruszajgc 
analogowg galkg, tutai musimy ruszaC calg 



strzelanm oraz syrnW^W^T loiul oraz roz- 
budowang opcjg Analog Mode, w zalezno- 
Sci od gry ustawiaigcej sig w jednym z 
trzech trybdw pracy Driving Analog (sy- 
mulacja toerowmcy i NegCona, dodatkowe 
a przyciski z kierownicy symulujp dodatko- 
wy przyciski na rgkawicy. przypominaigcy 
znak «). Single Joystick Analog oraz Cu- 
stomizing Analog Control. W dolgczane) m- 
strukcji wszystkie te opcje sg dokladme 
opisane. co dobrze Swiadczy o opisywa- 
nym produkcie. 

Jak wigc widaC. testowany kontroler 
jest na pewno bardzo ciekawym i nowator- 
skim urzgdzeniem. Nie czgsto zdarza sig 



Dzrgki 
spore zamte- 
sprawdza sig iednak zbyt- 
praktyce. Owszem. po dluzszym cza- 
sle mozna opanowaC sterowame przy jej 
uzyciu, a kto wie. czy wtedy me moina sig 
do niej na tyle-przyzwyczaiC. aby trakto- 
waC jg jako najlepszy kontroler na Swiecie, 
ja jednak, testuigc jg zaledwie przez kilka 
dm. me moglem w petm docemC jej mozli- 
woSci. Dodetkowe nie przydaje sig ona zbyt- 
nio przy wszystkich typach gier, totez me 
doradzam wjzystkim iej zakupu. Warto jg 
raczei samemu troszeczkg przetestowaC 
przed zakupem. a juz nailepiei byloby pozy- 
czyC jg sobie od kogoS na kilka dm i same- 
mu sprawdziC. czy taki typ kontrolera nam 
opowiada. 




JOYPAD BUSHIDO 
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powiedi brzmi banalme: “ wciqz za malo' 

No. jak dla kogo. bo przecietny uzyt- 
kowmk Najwspamalszei Konsoli na 
Swiecie na medobdr akcesonOw na 
rzekad me moze. wszak tylko pro- 
ducentom wciqz malo.. kasy 

Firma BUSHIDO, ktdra za- 
pewne znana jest wielu z Was. 
wypuScila na rynek serie pa- 
ddw diabelnie podobnych do 
standardowego pada Play- 
Station Ton sam wyglqd. 
bardzo podobne wyprofilo- 
wanie szczegdldw (np. klawi- 
sze funkcyjne) Zdocydowanie 
inna jest natomiast faktura produktu. Do- 
tykajqc pada mozna odnieSd mekofzystne 
wrazenie. gdyz plastik. z ktdrego zostal 
wykonany, jest dziwme chropowaty. wy- 
woluie uczucie dotykania gumy Ciekawost- 
kq lost fakt. ze plastik jest przeiroczysty. 
dziqki czemu mozna zajrzed do bebechOw 
pada Iwydano sene w czterech kolorach: 
szary. czamy. prze*roczysty o zabatwie- 
mu granatowym. a takze catkowicie prze- 



gdyz ludzka ciekawoSC n „ . 

gramc. Ogdln.e rzecz biorqc. staw z obudowy za bardzo. co mozna ode- 

pad ten wywoluie Sredmo po- brad na dwa sposoby 1 > czud 10 dobtze ( 

wra- pod paluchami 2> strasznie utrudma to 

szybkie naparzanie w klawisze. co np. 
w przypadku gry TK3 strasznie ulrud- 
nia zycie smashera i wkurza. 

Podsumowujqc. |oypad Bushido 
konstrukcjq niezbyt udang. acz- 
i me naigorszg Zauwazyd 
mozna brak dokladnej dbaloSci w wy- 
kohczeniu produktu (np me do kortca 
wygladzone kanty) i ogdlnq popeline- 
Zwazywszy iednak na cone lego pada 
169 zl>. mozna Smialo powiedzioC. ze 
lest on dobig alternatywg dla wielu pro- 
duktdw tego typu dostepnych na ryn- 

DtugoSd kabla me 
n stanowczo i_ 

Cz twarzg wkompo- 

P l0rwsz V 2a udostepmeme pada do testdw dzig- 
• ajunkowe ku|emy fj (m j e CODA z Warszawy. ul Slup- 
ska 6A. 



nego 



wciska sie pojedyncze sekwencie. w ktd- 
rytiv-UMba wykonad .skos" Pad nadaie 
m Mwn ideeinie do serii STREET FIGH- 



OpatrznoSd iest strasznie upierdln 
piero co skortczylem teste 
do. a juz w moje - 
my PERFORI 
rzekam 
mal, al 

Standard »m juz 
firmy staraj 
kowanie swoich al 
chodby takim szczegOlem. jak 
wprowadzemem do sprzedazyl 
danego produktu w rdznych ko- 
lorach GamePad dostepny pst 
w czterech kolorach: czerwony. 
mebieski. zielony i czarny. Mnie bylo 
dane testowaC pad w kolorze krwi 

Jakie pierwsze wrazenie? Kanty kon- 
strukeja zdaie sie byd zbyT kenciasta. Kla- 
wisze indeksowe sg po prostu kwadrato- 
we, palce ukladaig sie ni nich niezbyt for- 
tunme Klawisze START i SELECT sg zaokrg- 
glone. Ogdlnie ten pad trzyma sie niezbyt 
wygodme i po kilku godzinach testowama 
mialem go dosyC Dziwne gabaryty takze 
dajg sie we znaki. Powiekszony przegub 
sprawia wrazenie. jakby caly pad byl by- 
dlacki. Odczuwaig to przede wszystkim pa- 



Nietypowo zostal jkonstru- 
, owany krzyzak. Klawiszo me 
) sg usytuowarte oddzielnie. 
lecz osadzone na |edne| .ply- 
cie“ IcoS jak na padzie Segil. 
Patent ten sprawia wrazenie bardzo tan- 
detme wykonanego. jakby ledwo co sie trzy- 
mal (na poczgtku mySlalem. ze coS |est po- 
psute). Efekt |est taki. ze np. w TEKKENA 
gra sie dziwnie. Z |edne| strony super wy- 
godnie wykonuje sie -kdlka" (obkretki) Pau- 
lem, z drugiei iednak bardzo niewygodnie 



mi sie. wystaiq- 
udaremnia szyb- 
metodg przsuwama 
paluchem na boki. 

Atutem tej konstrukcii |est funk- 
I c)a Turbo Set. ktdra dziala na za- 
sadzie Auto Fire. Wciskasz kla- 
wisz. dajmy na to. X, nastepnie 
klawisz Turbo Set. po czym na pewno po- 
czujesz sie leP'OI 

Moge napisad tylko tyle. ze ten pad iest 
troche ..inny”. ale me w dobrym tego slo- 
wa zneczemu Czy t a go polecam? Hm. sam 
me wiem. Proponuje przetestowad te kon- 
strukcje przed zakupem dokladme. 



Za udostepmenie pada dzigkuiemy lirmie 
Multi-Styk z Warszawy. ul. Kossakowskie- 
go42. 
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MOVIE CARD 





Filmy na krpzkach? A dlaczego by nie?! 
Jeszcze nie tak dawno nikt z nas nawet nie 
przypuszczat, ze piyty CD wyprp niemalze cal- 
kowicie z rynku inne nodniki informacji. Kto z 
Was pamipta jeszcze te czasy, gdy gry zapisy- 
wane byty na kasetach magnetofonowych? 
Zresztp i dyskietki powoli odchodzp juz takze w 
niepamipd. Tak wipe nikt nie moze wykluczyd 
sytuacji, ze za kilka lat w wypoiyczalniach obok 
filmdw na kasetach VHS pojawip sip takze po- 
zycje na plytach VCD. Stanie tak sip jednak 
dopiero wtedy, gdy urzpdzenia oferujpce moz- 
liwosd odtwarzania plyt zapisanych w formacie 
Video CD bpdp bardziej popularne. 

Jednak systemy pozwalajpee na odezyt w 
ten sposdb zapisanych filmdw dostppne sp na 
rynku juz od dluzszego czasu. Ze wspomnp 
chodby o specjalnie do tego celu stworzonym 
Philips CDi, czy zwykte komputery PC z odpo- 
wiednip kartp wideo, a nawet poczciwp Segp 
Saturn oferujpcp mozliwodd oglpdania filmdw 
zapisanych w formacie Video CD. Mniej wipcej 
rok temu na azjatyckim rynku, gdzie popular- 
nodd i dostppnodd do plyt VCD jest duzo wipk- 
sza niz gdziekolwiek indziej na dwiecie, pojawi- 
ta sip takze tzw. biata PlayStation, oferujpca moz- 
liwodd odpalania filmdw nagranych w formacie 
Video CD. Nie trzeba bylo czekad zbyt dtugo na 
odpowiednip przystawkp do naszego zwykte- 
go PlayStation. I tak dzid, po raz pierwszy w 
Polsce, mam przyjemnodd testowac to niezwy- 
kle rzadkie (jak na razie) na polskim rynku urzp- 
dzenie, jakim jest Movie Card firmy GAMARS. 

Pamiptam, jak kilka lat temu bpdpc na The 
Party IV w Danii (najwipkszy zlot scenowcdw 
komputerowych z calego dwiata, odbywajpey 
sip co rok mipdzy gwiazdkp a novyym rokiem) 
oglpdalem pierwszy raz w zyciu film zapisany 



Przejdzmy jednak do konkretdw. Kartp pod- 
(peza sip z tylu konsolki, do ztpeza Parallel (tego 
za zdejmowanp klapkp) oraz do gniazda AV. Na 
tylnej stronie karty znajdujp sip wyprowadzone 
wyjdcia audio-wizyjne z konsoli, i bez rdznicy 
czy podtpezamy jp do nowego, czy tez starego 
typu konsoli, otrzymujemy dostpp do wszyst- 
kich tych wyjdd, takze gniazd chinch usunip- 
tych z nowego modelu PlayStation (SCPH- 
5502). Na gdrnej czpsci urzpdzenia znajduje 
sip przetpeznik: VCD/GAME, ktdrym ustalamy 
tryb pracy konsoli. Gdy jest on ustawiony w 
pozycji GAME, nasza konsola pracuje normal- 
nie w swoim standardowym trybie, natomiast 
po przetpczeniu w tryb VCD na przelpczniku 
zapala sip czerwona dioda i nasza konsola za- 
ezyna czarowad filmiki. 

Nie ma jednak rdzy bez kolcdw. Twdrcy 
PlayStation wprowadzili w niej kilka mniej lub 
bardziej udanych zabezpieczert anty pirackich, 
utrudniajpcych jednak troszeezkp zycie produ- 
centom hardware do naszej konsoli. 

Jak powszechnie wiadomo, piyty do Play- 
Station posiadajp specyficznp budowp, „po- 
psute" dciezki i specjalne boot blocki (stpd ten 
czarny kolor na powierzchni piyty), co miato 
uchronid je przed pirackim kopiowaniem. Dzip- 
ki temunie jest mozliwe chodby uruchamianie 
plyt pirackici i nanaszyeh konsolach bez spe- 
cjalnych przerobel^teje!). Podobnie ma sip 
i : va z plytami Video CL^^roblem jednak 
tkwi lutaj nie w zabezpieczeniu taloej piyty, a 
'-H-iinym systemie jej zafpezania na naszeil kon- 
soli. I nie pomogp tutaj zadne przerdbki - i 
specjalnego, ciekawego triku nie da sip t\ 
sprzp^wych zabezpieczen obett. Nasza kon- 
sola n ifeibdtw^lv. bo w ierT nic innego, jak tylko 
uzyez- 



na plycie VCD. Byl to Terminator 2, zresztp w 
dluzszej (nie ocenzurowanej) wersji niz ta do- 
puszczona do kin, ktdry zrobil on na mnie nie- 
samowite wrazenie. Sprawila to dwietna jakodd 
obrazu, niezwykle czysty diwipk (wtedy jesz- 
cze stereo, dzid juz takze bardzo czpsto Dolby 
Surround, a nawet ProLogic), no i ta wygoda 
obslugi, zresztp co tu duzo pisac, pordwnajcie 
sobie kasetp magnetofonowp do piyty CD, a 
uzyskacie doktadnie te same wyniki. T2 nie byl 
zresztp jedynym filmem prezentowanym na tej 
imprezie, ale nie po to tarn pojechalem aby 
oglpdad jakied filmy, a cudownie zrobione dema 
wyciskajpce wszystko (na dwezesne czasy) z 
mojej kochanej Amigi. Nie przypuszczatem jed- 
nak wtedy, ze nadejdzie taki dzieh, ze bpdp mdgt 
odtwarzad sobie te filmy w domu, w dodatku na 
wlasnej konsoli. Jak na tamte czasy, bylo to urzp- 
dzenie bardzo drogie, jednak zaezyna ono po- 
woli zdobywad coraz wipkszp popularnodd na 
dwiecie i dzid nowe filmy na plytach VCD mozna 
kupid juz we wszystkich wipkszych domach han- 
dlowych na calym dwiecie, w Polsce takze. 



twdrcy tef 

problemem sobie W'R5mplecie z kartp 

otrzymujemy specjalnp sprpzynkp (zresztp ele- 
gancko wykonanp, na czerwonym sznureczku 
przypinanym do przystawki, aby nam sip gdzied 
na biurku nie zapodziala) oraz dokladnp instruk- 
cjp, jak z tego wynalazku korzystad. W ten spo- 
sdb mozemy zabotowad konsolp z oryginalnej 
piyty, a nastppnie zmienid spokojnie piyty i 
odpalid wybrany film. 

No wladnie, gdy juz odpalimy VCD, to na 
ekranie pojawi sip obrazek informujpey o ko- 
nieeznodei zmiany piyty (wstrptny, brzydki ob- 
razek - HIV). Wkladamy krpzek z filmem VCD, 
naciskamy dowolny klawisz i zaezyna sip zaba- 
wa. Jakodd obrazu jest bardzo dobra. Czasami 
widad wprawdzie drobne oznaki kompresji, ale 
generalnie jest czysto (jeszcze duzo zalezy od 
samej jakodci filmu, dla przykladu spora ilodd 
tzw. „fikolk6w" dostppnych na rynku jest sto- 
sunkowo slabo wykonana, ale dobre, komer- 



cyjne produkty filmowe bpd2 mangowe wy- 
dwietlane sp bez zarzutu). Podczas oglpdania 
dostppne sp wszystkie standardowe funkcje, 
jak stop klatka (jakodd obrazu jak zdjpcie, bez 
zadnych znieksztalcert, pelna cyfra), przewija- 
nie o p6l minuty do przodu/do tytu, odtwarzar 
nie w trybie przyspieszonym (na podw6jnej 
prpdkodci), czy przewijanie do kolejnego in- 
deksu, jedli takowy jest zapisany na plycie. 
Wszystkim kierujemy bezpodrednio z joypada, 
za pomocp wygodnego menu. UWAGA! Do- 
stppny jest takze inny model tego urzpdzenia z 
pilotem na podezerwiert! 

No wladnie, co mozna znaleid na plytach 
VCD? Ano wszystkie lepsze nowe pozycje fil- 
mowe, ze wspomnp chodby o ostatnim wiel- 
kim przeboju filmowym jakim byl Titanic (na 3 
plytach, gdyz podobnie jak na plytach muzyez- 
nych, na Video CD miedci sip ok. 60 - 70 minut 
filmu). Ponadto masa ciekawych filmdw man- 
gowych (poczpwszy od wspanialego Ninja 
Scroll, przez Akirp, do Mangi grubszego kali- 
bru, juz raezej tylko dla doroslych). Na plytach 
VCD mozna znaleid tez sporo koncertdw mu- 
zycznych czy innych skladanek, a takze niesa- 
mowitp wprost ilodd filmdw erotycznych, po- 
czpwszy od „ Pamela Anderson Home Movie" 
do bardziej ostrych produkeji. Tego typu pozy- 
cji to jest wladciwie najwipcej na rynku. Nie ma 
wipe co narzekad, tym bardziej ze rynek filmdw 
na plytach VCD cipgle rosnie, wipe powinno 
byd tego coraz wipcej. 

Nadmienip takze, ze ta karta ma mozliwodd 
odtwarzania wszystkich filmdw zapisanych w 
formacie Video CD 1.0, 1.1 i 2.0, jednak jak na 
l^azie nie spotkalem sip z zadnym filmem, z ktd- 
rm bylyby jakied klopoty przy odtwarzaniu. 
ilorowy obraz z konsoli przy odtwarzaniu plyt 
^Jprowadzany jest na chinche i nie ma zadne- 
go broblemu z ewentualnym podlpczeniem 
przystawki do telewizora bpd2 magnetowidu, 
nie ma tez zadnej rdznicy, czy odtwarzane filmy 
zapisane w systemie PAL czy NTSC. 

’odsumowujpc, uwazam, ze testowana 
karif nie jest moze najwazniejszym dodatkiem 
ayStation, otwiera ona jednak przed naszp 
olp nowe mozliwodci, a kto wie, czy sys- 
VCD nie wyprze w przyszlodci VHS, i za- 
ast uzywad przestarzalych magnetowiddw od 
glpdania filmdw, bpdziemy czynid to na na- 
szyeh konsolkach. Znakomita jakodd obrazu i 
d2wipku, a takze niesamowita wygoda obslugi 
sprawiajp.-^e system ten jest bardzo ciekawp 
altematywp dltpijf^tarzarych |uz kaset wideo 
oo czasu zdobycia wipkszej popularno- 
CD w ’oisce i wipkszej 
zapisanych na plytach 
t'oszkpj poczekad. a moze 
bpdzief itaridardowo wy- 

Jak na raiile d' dobre filmy w Polsce cipgle 
dosyd trudno, dlatego wychodzp do Was w 
tyrrpfmejscu z propozycjp utworzenia polskiej 
^^azy danych uzytkownikdw Video CD w Pol- 
sce. Niekoniecznie opartych na tej przystawce, 
ale takze innych platformach, w koheu liczp sip 
przede wszystkim filmy. Przysylajcie na adres 
redakcji swoje namiary, listp tytuldw ktdrymi 
chcecie sip wymienid, a postaram sip wyprosid 
troszkp miejsca w gazecie na tego typu oglo- 
szenia, dzipki czemu wipcej z Was bpdzie mia- 
lo mozliwodd wymiany tego typu pozycji mip- 
dzy sobp. Nie powiem tez, zebym sam nie byl 
tym troszeezkp zainteresowany... Czekam wipe 
na listy (proszp o dopisek na kopercie: Video 
CD, aby bylo nam latwiej w redakcji segrego- 
wad informaeje tego typu) i jak tylko nazbiera 
sip chod kilka, opublikujemy je w nastppnym 
numerze. Mozecie tez wysytad je bezpodred- 
nio na moje konto internetowe: nor- 
by@wr.onet.pl. Czekam na odzew z Waszej stro- 
ny, a tymezasem idp odpoczpd przed telewizo- 
rem, przywiozlem bowiem sobie niesamowity 
film Ninja Scroll z ostatniej Gambleriady i czas 
najwyzszy po raz kolejny go obejrzed. 
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